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Penelitiin i bertujuun itk mengetohed: 1) perbedain hisll belifur siovie yang dinfor
s akn video Do Steeyrel{ing dengin s s vong dijor tarps sereeunskon video
Oigrirad Storvielling, 2) efektivioy pengeunun video Ovgitad. Siorytelfong ferbudiep hasil
belamr stswi Penelitian o dilikukan e SMA Muhammadivah 4 pada siswa belis X
Penchtion ini merupakan penelition ekspenmen dongin toknk preobafilio: samping. Desun
podi peneliiin w menggenkan model gretest-po st coniro| group desisn Pengumpulon
iz dengan mengey sonl predest don posites! mengpunokon skor preteyy dom skor
presstient, Toknik nnalisa yiuny digutikan mengrunian analisis deskrphl’ dom anulisis
in.l'nrahl Hisdl penelition memmjukken sda perbedaan rala-rite sl belsar siswe yang
diujar mengnunakon video Do) Siorveeliing dengu sisws yange dusior iunps menggonkon
widet Digatal Siomdefting. Perbeduon mits-min basil belajor antura posi—esd choperimen
dungun post=fest kootrol den bt o Sedependeny Sample Test wersebul adalah 8678
selungge medin D Sorpredfing . efekil digunskan dalom pembelopon ingonometn.
Pengpunsnn video Dugiral Stontellling terbukt efebtil digunekan poedn pembelmjurun
trigonemmet karenn bemlosorkun hosil usi inefepoemtons somple Jest menunjukkin daget
meningkuikan besi] belajar siswa.

Kata lkuncit media pembelmnron, video dipital saervtedliog hasil belgjar.

ABSTRACT

TMin wiuahe im0 aletermine. T difforonces i sondent fearing owtcomes. laughy wdong
Oigited Stovvietling videoy sl giuclenty :mq;.fu vty Egid Stewrelfing videny, 3
the effecrtveness of wsing Diyiial Storviclling videos on siuden) Tearning oidcemes. Thiv
researel was coadicied af Mubammadiveh 4 High Scheol in ol X studeas. his sy weas
et eonprertmerstal stuch with sanpding wsing probaafing sampding fechimgees, Th designin
i atuely pevedd @ prerest - pogeekst eomtrod e design moded. Dt oofleciion uxing prosest
sevwiey amd pwitent geores, Thi i arac s foelinigue dswend iy désoriotie anadis gl
fimfierentiod aeralony, Tie resylts Showesd there were difforonces fn the mermge foorming
ewtbensme of stdees wlie were fanghe weing Diptiod Soeetedlliog Wedeos witl studery who
were Wit wthont weing Dfgitad Steeviig ddees. Tl offferoince iy mevope feoeuing
pwitcomes e ST oo hee Ohe D! Seeevtedting s B effecrively weed i tRganamerec
leurning.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi saat ini
berjalan sangal cepat. Mulal dari ansk-
gnak  sumpui dengan  orang  dewasa
hompir  tidak  terlepas dan adanya
teknolopi. Teknologh  informasi  dan
komunikosi menjadi saloh  satu dord
perkembangan diglital 31 éra 4.0 sant ini.
Keglatan  komunikasi  vang  awalnya
menggunakan peralamn-peralatan vang
cukup rumit, kini reland lebih mudah
koreon sudoh digaotikan oleh mesin-
mesin vang lebih otomatis. Tidak cukup
disity, bahkan teknologl informasi dan
komunikasi memiliki andil vang cukup
besar dalam dunia pendidikan khusus-
s dalam hal proses belajar mengajar,
Hal ym sesum dengan pendapat Epgen &
Kanehak (2012) sung  menyatakan
balwa  pendidikan  mass kini  lehih
ditckankan pada penggumsan teknologe
Atas dasar itulah maka perlunya sebuah
teknologi informast yang mengdi bagian
utgma dalom dumas pendidikan,

Dralam memisuki era tersebut
peran guru sangat penting demi tereipty-
nya pendidikan yomg  dinamis  sesusi
dengan era perkembangan zaman. Untuk
itulnh gurg  perlu memuliki - strateg,
metode, maupun media pembelajuran
demi  meningkatkan  aktiviles  siswa
selamy proses pembelijaran Siswa vang
aktif  seloma proses  pembelsjoran
berlangsung, dibarapkan dapat sejalan
dengan menmingkatnya presiasi siswa.
Alktivitas siswa di kelas dapat terbentuk
salah satunva dengan menjalin komuni-
kasi oktif denpon siswn Komunikasi
merupakan bagian yang sangat penling
untuk membangun interaksi antara guro
dlan siswa. Saluh sotn esra agar pum dan
stawn dopat berkomumkasi dengan baik

adalaf dengan penggunian media sau
proses belajar mengajar. Pendapat ind
sestnl dengan yang diunglg'}kun el
[jamarah (2010) yang menyatakin
babwa metode dom medin yung dipuna.
kan dulam  pembelajarn schorusnys
memembi beéberopa kriterin yvmitu: 1)
dapol  menark  minal  dan  motivas]
belajar siswa, 2) sesum dengan Wujuan
pembelajaran. 3) dapat meningkatkan
berbagal  keterampilan  yang  dimniliki
oleh siswa, dan 4) dopat memngkatkan
keaktifan siswa dalam belajar di kelos.
Berdasurkan hasil darl wowancar
bersama gu matematika di salah itu
sekolah swasta di SMA Muhammadiyah
4 Surabaya, pada ssat pembelajarn
matematks i kelas didopatkon siswa
wvang kurang aksif. Hal ini diksrenakan
tidak adanya kemunikasi dus arab yang
terjudi antara o dengan siswa saat
mengikuti  pembelajaran  matematika,
sehingea  siswa  lidak  bemperon aknf
dalum pembelayjamn, Dapat dilihot pula
padie sami pelaksanaan observasi siswa
nompak mengantuk doan tedihot songut
jenub.  Hal i diksrenskan  saol
pembelajaran matematika, Gum tidak
mengguniakan medis vang dapat menarik
perhatian siswa untuk be lajar. Minimnys
pengpunaan  medin sast pembelajaran
menjadi salah satu faktor utama rendab-
nya milai sisws pala matn pelajaran
matematiks materi tHgonometr yang
schagian  besar siswa  menganggdp
materi ind sangat membosankon dan
tidak ada manfaatnva dalam kehidupan
sehari-hari. Selain itu, beberapa kegaghl-
an siswa poda pembelajaran trigonometr
disebabkin karena kurangnya kemampu-
an bernalar siswa terhadap permasalahan
vang disyjikan don juga  disebabkan
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karena kurongnya kemampuun prose-
dural manpun  stratepi voang  dimilika
siswi dalam omenyelesaikan  soal
{ Grerhong dalam Krisnawati, 200 9).

Pada  dasarnya  dalam  proses
pembelajaran, pengeuman dan pengem-
bongan medin  pembelajaran sangt
diperlukan, Hal il dikarenakan penge-
gunaan media sederhana berupa buku
teks yang diberikan secara terus menerus
akan  dapat menimbulkan  kebosanan
poda  dirt siswn dan berkurangnva
motivasi belajar siswa (Gunawan dalam
Prananta, 20017). Pendapat ini diperkuat
oleh Russel (dalam Anggadewi, 2017)
vang menyatakan bahwa wjuan peng-
gunaan  media  umuk  memudabkan
komumkasi dan belajar. Pemanfiatan
medin ini akan efekiif apabils purn
mampu menganalisis kamkleristik slswa
dan bagaimana siswa belajar,

Salah sam media yang  tepat
digunakan sesuan dengan era perkem-
bongan dignal sear oo adalah dengan
menggumakan media pudio visual vaitu
Digital Storvtelling. Medin audio visual
merupakan media ving memiliki
kemampuan lebih. Media ini mencakup
dua inders muanusia sekaligus  waitu
indera pendengaran  dan inders
penglibatan (Dick and  Carey  dalam
Purwanti, 2015).

Sedangkan  Digiald Storvielling
sendin merupakan suat media, & mana
terdapat pengubahan cerita ke dalam
bentuk multimedia. Robin dan Dreon
(dilam Rohmawati, 2004) menvatakan
bahwa Digital Storytefling memnpakan
seni berogta dengan beberapa gabung-
ani dari grafik digital, teks, rekaman
nurast suari, video, dan musik yang
memberikan mlonmas pada opmk atao

7
pengalaman l.url.mm dengan  durasi
waktu tertentu yong dikemis dalam
frmat digital.

Drtinjau dari sisi kognatil penerap-
an-fhgital Storvielling cukup berpenga-
ruh pada presiasi belajer siswa pada mata
pelajaran  tertentn  (Oktafiond  dalam
Praoanta, 2006} Beberapa  penelition
lain jugs mengunghupkan balnwa Digital
Storyrelling  cukup  efektif digunakan
dalam proses belajar mengagar baik oleh
urg meupun siswn (Smeda, Dakich, &
Sharda dalam Pranant, 2016).

Medin Dhzieal Storvtelling ind tidak
hanya membuat siswa menjadi tertarik
terhadap pembelajarin yang sedang
berlangsung  tetapi Joga komunikasi
amtarn pury dengan siswa dapat terjalin
dengan baik Seldin itu, pengounaan
medin video Dégiterd Storvrelling dapat
melatih - Keterampilan  amak  dalam
herbicara, memecabkan suatu masalah
dim menilal sesuatu hal

Hal o diperkuar oleh pendapm
Herivana dun Maueeen dalam (Nurul
Asi, 2007} vang menvatakan bahwa
pembeltjoran dengan menggunakan
Digital Storvtelling dapat meningkatkan
beberapa keterampilan siswa di antara-
nya adalah keterampilan menelin, kete-
ranpilan wlis, keterampilan berwia-
waneur, lmpm menggunakin
teknologi, keterampilan  interpersonal,
keterampilan  presentasi,  ketermmpilan
memecabkan  sustu  masalah  dan
keterampilan dalom menilsd sunty hal

Dengan adanva keterampilan
memecaiikan suatu mosalah don menilai
suatu hal, diharapkan dalam pembelajar-
an  mgonometrt siswa odak hanya
menyelesatkan  soul  tersebut dengan
langkah prosedurnl saja wtop jug daps
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memahami masalah vang disajikon dan
dopat memahsm manfaat mgenomeir:
dalim kehidupan sehiri-har,

Berbeda dengon Digital Story-
fefling yang terdapat pada penelitian-
penelitisn  sehelumnyn,  Pada video
Digital Storvtedling yang dikembungkan
penelitl adalsh dengan mensmbahkan
unsur sejurah pada materi tngonemetr
vang akan dijelaskan. Seperti sgjarah
penmmann sinos, cosinus, dan Bngen.
Sejarah penggunann megonometr dalam
kehidupan dan penemu  frigonometri.
Demgan menambahkan unsur scjanih,
diharapkon minat siswa dalam mempe-
lajari  mgonometri juga  semakin
bertambah  sehingga motivasi  belajar
siswo juga okon menmgkat.

Berdasarkan latar belakang di atas,
dikiarphkan melalul pencrapan penggu-
naan media MMeifal Storyvtefling inl akan
mampy meningkatkan perhatian siswa
saal  kegitan  pembelajaran  sehinges
motvast belojar siswa delam  belajur
trigonometri lebib tinggi vang berinple-
mentasi padn peningkaton hasil belujar
siswi.  Sejalan dengan iwm,  penelin
tertarik - mengambil  jucdul  penelitian,

fektivitas Video Dhigital Srorveelling
terhadup Hasi] Belajar Siswa Kelas X
pada Materi Trigonometri™,

E[ETDDEPENELITIW

Penelitian inl merupakan pencliti-
an cksperimen  dengan  pendckatun
kuantitatif  Desain yang  digunakan
dirlam penelitian ini menggunakan irue
cxporimental design. Sedanghan model
yang digumakon dalam design ini adalah
model profess-post test comfrel group
design. Dalam penelitian eksperimin,
metode im dipumbkan untuk mencar

pengaruh  terhodap  perlokuan tertentu
vang dikendalikan dalam suatu kondisi
{SugiEh 20 5). Dresain pada peneliti-
an ini dopat dilibat pada Tabel 1.

Tabel 1, Tesam Penedinan
Kelompok Frefest Perlokuon  Postrest

Kl 51} X 02
K2 ; u_l X2 02
Ketorin jyan:

Kl i Kehompok kelas ekspenmen

K2 Kelompok kelas komrol

€ ¢ Pengukursn Kermaampiinn awiidl siew

02 ¢ Pengukuean kemampuan akhir siswa

X1 Pembelajamn  dengan perlakuan  vaitn
penggnaan video aisital sinnse i,

X2 Pembelmjarn dengan  perlakuan yaitu
mengeunandkan - maedia  Konvensional
(prepan tulis dim spigdal)

Penelitian ini dilikukan pada bulan
Juli-Agusius 2009 pada siswa kelas X
SMA Muha rvah 4 Surabava.
Populasi pada penelition. i adalah
selurth siswa Kelas X SMA Mubam-
miadiyah 4 Surabaya. Sedunghan Sampel
pada gggelitian ini diambil dua kelas
vaiu kelag X IPA | dan X IPA 2
Pengambilan sampel berdasarkan teknik
chuster random sompling. Darl dun kelas
ving terpilih selanjutnyva dipilih secdirn
aeak untuk menentukan kelas eksperi-
men dan kelas kontrol

Teknik pengumpulan data pada
penc it m adaleh basi] belogar siswa
Bng dikampulkan dan perolehan skor
prefest dan post tesr dir masimg-masing
kelas yaitu kelas cksperimen dan kelas
kontrol. Sedanpkan data yang sudsh
terkumpul,  selanjutnyn dauta tersebu
dianalisis. Teknik analisa datggpang
digunakan adolah mengpunakan analisis
deskriptif dan analisis inferensial.
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Anmiligis  deskoptif  digunukan
untuk mendeskripsikan skor hasil belajar
giswa pada masing-masing kelas, baik di
kelas eksperimen maupun kelas kgmrol.
Dresbripsi data fersebut dapat  berupa
nilmi minimum, nilai maksimum, nilal
rati-rat feeeant), din simpangan baku
Sty devidtion),

Analisls  Anferensinl  digunakan
untuk pengujian  hipotesis  terhadap
penelition, L hipotesis yang digunakan
menggunakan upi-1 youu statistik des-
kriptif untuk melihat perbedaan rata-rata
hasil belajar siswa dan uji N-Galn Score
dan  fadependent Sample Tost untuk
melihat keefektifan Digiiad Storvielling
terhadap hasil belajor siswa. Ui ieschut
menggunakan  progrom SPSS 22,
Sebelum dilakukan penguajian :mew
dilakukan wji N-Gain Scove dan i
prasyarat terlcbih dabulu. Uji prasyarat
yang dimaksud sdalah uji normalitas dan
ufi homogenitgg)

Adapun hipotesis dalom penclitian
i adatah: 1) oda peebedann hasil belajor
siswn antarn pembelajoran mengeunikan
video digited viorviefling denpan pem-
belajaran  tanpa  mengzunalan  video
digital  sterytelling, (2} penggumian
video dipital storyvielling lebib efekuf
dibandingkan dengan tanpa mengguna-
kon medin wvideo digital storvielling
terhadap hasil belajar siswa.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Penelitinn inl merupakan peneliti-
an cksperimen dengan pendekatan kuar
titatif. Penelition ing dilaksanakon di
SMA Mubhammadivah 4 Surabawva
dengan sampel grlunyak dua kelas.
Sampel pertama yaitu kelas X [PA |
sebagni kelas eksperimen don kelos X

IPA 20 gebapgni kelos kontrol Kelas
eksperimen di sini dalam pembelajaran-
nye menggupkan medin video dighied
storvteliing,  Sedangkan kelas  kontrol
hanya mengpunakan media koovensio-
mal berups papan lis dan spidol sajo
tanpa mengerunukan medin video digrad
storvielling. Jumilah siswa di Kedoa kelas
masing-masing sejumlah 27 siswa,

Video DWgital Storvielling yang
dikembangkan  peneliti terdin dan 3
macam video. Video pertama membaohas
tentang sejarsh trigonometrn dan materi
perbandingan trigonometri padosegitiga
siku-siku, Pada materi kedua membahas
tentang sudul berelasi dan materi ketiga
membabas tentang identilas trigonome-
. Setap mater: yang dikemas dalom
bentuk wvideo digital disapkan dengan
durasi B-19 menit, Dengan  masing-
masing video dikemas dalam bentuk satu
CD yang di akhir pembelgjuran €D
tersebut dapat dibagikan kepada siswa
sgar siswn dapat memanfeatkan sebagi
bentuk  fosilitas belojar vang  dopat
dipunokaon di ramah.

Video  digital storvelling yang
dikembangkan peneliti juga disajikan
dengan  beberopa  tambahan  gambar
pendukung materi agar siswa dapat lebih
tertarik dalam mengikut pembelajaran
dikelas dengan dilenpgkapi sudio sebagui
unsur  pelenghap  wvaitu memperjelas
bagian-bagian {51 yang disajikan dalam
video.

Hasil dari penclitian ini didapatkan
dari tes hasil belagor siswa vang didoapat-
kon mulai dari sebelom  peloksanaan
pembelsjoran sampai df akhic setelah
pembelajaran berlangsung. Datn yang
dimaksud adalab nilai peetes dn:?ﬂui

postiest wang  didopatkan dan kedun
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kelos baik: kelos ekspermen muaupun
kelas kontrol.

Pads pertemuan pertami dilako-
kan tes awal (prefest) untuk mengukur
kempmpuan awal tentang pemahaman
siswn terhadap maten wrigonometri pada
sub matert: perbandingon trigenomeiri
poudu segitign siku-siku, sudut berelasi,
dan identitas trigonometrl. Pengambilan
dat pretest di kedua kelas baik eksperi-
men maupun kontrol dilaksanakan di
bt yang sama. Dato pretest dun postiest
dari kedus kelas masing-masing disaji-
kan dulam Tabel 2 yang merupakan hasil
dari statistik  deskrptif hasil  belajar
siswa selama mengikuti pembelajaran
baik dengan menggunokan media video
digital  moryvielling  moupun  anpo
mengounakan  media widea  digiral
staeyie Ming.

Tabel 2. Stutistik Dreskraptif Hasil Belaar

Peserts Dhidik
! Sinminr

Mo Min Ml X Tt
Fres 27 23ES 542 JR19 BGASH
Eks
Poanzs T W Hinah Al | L ez
Eka
Pristesi 37 23RE L & £ 1 555300
Komirad
Prawtizs T N4 HAST 322 LR
Boonirn]

Dari Tabel 2 terlibat nilat rota-rata
siswa pada kelas ekpernmen dan kelos
kontrol sebelum  diberikan  perlakuan
berturut-turut sebesar 38,19 dan 3438
dengan nilal minmmum dan maksimum
yang didapatkan  siswa  pada  kelas
eksperimen berturit-tirul sebesar 22 835
dan 5428, Sedanpkan nilal minimum
dan maksimum vang didapskan siswa
pada kelas control berrrut-tumt sebesar
2285 dan 51,42,

Husil  belajar gﬂl seteluh
diberikannys perlakuan baik pada kelas
eksperimen  maupun  kelas  kontrol
mengalami peningkatan, Nilai minimum
don moksimum pada kelas ekperimen
berturut-turut sebesar 5714 dan 100,00
sedongkan nila ounmum don moksi-
mum pada kelas kontml sehesar 5142
dan B8.57. Dart Tabel 2 juga terhhat mlai
rati-rata siswa setelah diberikon adanya
perlakuan baik dengan media maoapun
anpa mungguuuk:' media jugs mengas-
lami peningkatan. Rato-rata hosil belajar
siswe pada kelus cksperitnen schesar
81,90 dan kelas kontrol sebesar 73,22,

Dari penjelasgy di atas terlihat
sangat jelas lmhwuﬁs_]l belnjar siswa
pada kelas cksperimen  lebib tnge
dibandingkan dengan hasil belajor siswa
pada kelas kontrol.  Sehingga  hasil
belajar  siswa  yung  disjar  dengdn
mengpurakan  media  video  digial
storvielling  lehih baik  ditandingkan
lwsil belajar siswa yang dogar wnpa
mengeunakan  media  video  digited
starviefling.

Selanjutnys  untuk  mengetnbu
keefekrifin penggunaan video diginal
storvtefling pada kelas ¢ksperimen dan
tanpa penggunaan media video digind
storviedling pada kelas kontrol diguna-
kon  perhitungon Gaie. Hasil  dari
perhitungan  Guin dapat dilihat pada
Tabel 3.

Berdasarkan data nila prefest dan
posttest pada kelas ckperimen dan kelas
kontrol. Terlihat niloi eata-ratn Gain pada
kelas cksperimen sebesar 72,11 dan nilai
tersebut berdasarkan ggeegori tafsiran
efcktivitas  Ae-Gain  termasuk  dalam
kategori cukup efektif, Sedungkan nilai
rati=rtan Crorin panddn kelss kontrod sebesar
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Tabel 3, Hasil Liji N-Giatn Score

dnlam Persin,
Elsperimen  Kontrol

Mo NGuinScore N Guin Score
{"u) i)
1 0,00 56,00
2 94,11 b, 67
3 67 i, 6T
4 a0l 5, (N
5 Th 1R 44,43
fi HT 44 0,41
i TiAd 5384
: i, 1y 7 i),
q a7 59,08
10 57.0% {12, 50
1l 0,00 S0
12 EERE i, 67
11 61,00 T
14 TE05 55,55
15 75,09 5, 3%
16 4,04 frl )
|7 #9.00 T, 5%
1k HAs 30,43
L] B4.20 50,26
] LR RN
2l 6B 1R AT 0
1 49,57 5008
et T b 5T
M .09 il 11
Is "G5 s, 57
b 442,99 B85
) 4384 47.99
X T211 5452
Min A 45 al,43
Mak= JLCLRALE B 95

5952 niau dalem kategori enkop efektif
Meskipun demikian selisib nilai rata-rata
Cran cukop besar vaitu sebesar 12,59,
Setelah  dilakukan Uji & Gain
Seore selonjuimva untuk mengetaho
apaknh perbedam  keefektifan  antara
pembelajuran yang mengeunokan media
video digital storvielling dengnn pembe-
lajaran yang tanpa menggunakan video
digital  storvtelling  tersebut  berart

siginifikan  atow  lidak maka  perlu
dilakulkan Ui Judependent Sample Test.
Sehelum  melakukan U 0 tersebut,
sebelumnya dilakukan uji normalitas dan
wji homogenitas, Hasil dart uji aormali-
tas dan homogenitas daps rerlibal pada
Tabel 4 dan 5.

Tubel 4. Usi Mormolitas
Hansil Shapira-Wilk
B f:ﬂ' Statistlc  df  Sig,
Ekspert-  Prosesr 0964 27 0,455
moi Pratewr 0800 2T 0366
Kontral — Predes! Gadd 3T D134
Positest 0951 27 0225

Berdasarkan dari hasil Llji Nor-
muolitas vang terdibat pada Tobel 3,
didapatkan nilai signifikansi prerest dan
poxtiext pada kelas eksperimen sehesar
0455 dan 0366, Sedangkan nilai
signifikansi preresd dan postiest pada
keles kontrol sebesar 0,034 dan 0,225,
Dengan membandinglan nilal o sebesur

ﬁﬁ maka data hasil belojar siswa saut

pretest pudu kelas eksperimen  grjiv
0455 > 0,05 yang arinya data hasil
belajar pretest pada kelas cksperimen
berdistribusi normal. Dain hesil belagar
pusitest o lelss ekspermen  vaitu
0366 = 0,05, data hasil belajar pretest
pada kelas kontrol yaim 0,134 > 0,05,
dan data hasi| belajar postiest pada kelas
kontrol yaim 0225 > (,05. Sehingga dari
keermpat data tersehur bahwa keempa
dote hesil belajar tersebut berdiswribus
narmal.

Setelah dilakubzin uji normalitas,
selanjutnya  untuk  mengetuhu  data
tersebut  beragam  an tdak  maka
ditakokan up homogemitzs, Pado up
homogenitas data yang  dibandingkan
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adaloh dotw prositest h'nmii belajar siswa
poda kelss eksperimen dan data posriest
hasil belajiur siswn pada kelay konrol
Hasil Up Homogenitys dapat dilihat
pada Tabel 5.

0 Tobel 5. Uji Homopemis

Fasil Liveng

Betajr (OO R s
Slgwa

P 927 52 (BT

Prevews 1H5 4929 0302
Pastresr 1,975 a2 328

1

Pasiest L O45 1 52 il
i
I

Berdnsarkan don hasil uji homo-
gemitas yang terlibot pada Tabel 3, nilai
tes akhir (poseiestd antara kelas eksperi-
men dan kelas kontrol dipemlch 0,340,
Dengan membamdingkan nilai signifi-
ko terscbut deogan mils @ sebesar
0.05 maka techhat babwa 00,340 > 003
wang artinys data tersebut  pdadah
homogen  atay berasal  dad  populasi
dengan varans vang sama.

Tahap terakhir adalah  dengan
melakukan  up lipotess yoto w1
menggunakan Independent Sample Tesr,
Ujt imi digunakan pada dua sampel vang
glak berpasangan yaitu antarn kelas

sperimen dan kelas kontrol, Untuk
mengetahui apakah ada perbedaan rata-
rata hasil belajar siswa pada kelas
eksperimen dengan kela‘nmml, maka
bapotesis penelitionnya adalah sebogni
berikut.

Ho : Tidak ada perbedaan rata-rata hasil
belasjar  siswa  antara  kelas
elspenimen dengan kelos koptrol,

Ha : Ada perbedasn mte-ratn basil
beélujar  siswn  antarn kelos
ekaperimen dengon kelis kontrol.

Eusu: pengmbilan Keputusan
keputusan Uji Independent Sample T
Tewt adnlah sehagai berikut
1. Jika nilor sig (2 tailed) = 0,05 maka
Ho ditermma dan Ha dirolak.

2. Jika nilai-sig (2 miled) < 0,03 maka
Ho ditolak dan Ha diteriom.

[ Prssetyowatl, 200 6),

Tubel 6: Up .Era:.’fpr.u!.r Sample T Taw

il b

LR ) % e

il O Tn e i v ol e

Eamue cinn e dNFeriiay

b wpe

il HlT NYTOERNOERY TR T
dafur LT
ahivial amrrm

Lgml THT T O T T I T 1 X N VT R
Vil mres
E™
|l

Parf Tabel 6, pada baginn e
VArianCes assine that bahwa milai
signifikansi 0,002 dimann g0z < 0,05
schingea Ho dilolak dan Hao diterima
Artinya ndn perbedaan rata-rata hasil
belajar  sntara  pembelajaran  yang
mengrumban  media  video  digital
storytelling dengan pembelajaran yang
tanps menmpunakan media video digind
siorviefling, Kurena adanva perbedaan
hosil belajar tersebut, sehinggn dapat
dikatakan babhwa media video digiie!
storyreifing efektif digunakan.

Perbeduan hasil belajar tersebut
sebesar H.674, Sehungga dari s dapat
kit sumpulkan  babwa  penggunaan
medin video digival viorvielling lebih
elektil’ dibandmghain pembelajaran yang
tidak  mengmunaksn  video  digital
storvtelling,

Berdasarkon  pemaparin dota oy
atas, yang diumjukkan dan hasil upn
Incdepronadent Sample Test didapatkan
bahggp ada perbeduan sgnifikunsi dalam
hal hasi] belajar siswa pada siswa yang
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Belajar  dengan  menggunokan  media
video digital storvtefling dengin siswi
yang belajar tanpa video digia! vior-
felling, Selnin i pengeansan media
video digirad storpeeffing terbukti lebih
efekul dibandingkan pembelajaran yang
tidak menggunokan video digital stary-
telling,

Hal ini sesual dengan panyatann
Heriyana dan Maurgen dalaim  Asn
(2017) yang menyatakon bahwa digise!
storvgling memiliki enam  manfaat
yaity kreativims don inovasi; komimikosi
din kolaberasi, penelivien dan kelancar-
an informasi; berpikir kritis, pemecahan
masalah, dan pengambilan keputusan:
masyarakal digital, pengoperasian tek-
nologn dun konsep. Sukirman (2016)
pada penelitiannnva jugn menjelaskan
bahwi siawa lehibh sukn diagar dengan
digital storyrelling dibanding kan dengan
cara lisan. Svasana pembelajaran juga
[ebih aktit dan mengeembirakan karena
tercdupat mterakst antars seluruh eudions
dan starvieller.

Di saomping penggunaan media
dbgital steryvielling vang dapat memban-
tu siswa dalam  memecahkan suatu
masalah, digital storyicliing Juga cfektif
digunakan dalam pembelgpran dilore-
rakan dalam penggunsanoyg mengga-
bungkan antara cerits vong berisikan
mnmbar dan suara vang bisa diist oleh
BEOCHNE rlive gpegker aupun suirs
Gur, Hal ini sesum dengan penjelasan
Robin  dalam: (o 208} yang
menyvatakan bahwa, Wil storselling
revolved around the idea of combining

thee et af telling storiex with a variety of

digital multimedia, such as image
andio, and video "

Dari penjelosan di atns, seorang
guru harus dapat lebih kreatif lagi dalam
mengelols pembelajoran di kelas agar
pembelajoran lebih menyenangkan dan
tidak membuat siswa bosan, Pengounaan
medin menjadi salah sat aliernati £ bag
gury untuk dopat membunt siswa wertarik
dalpm pembelajarmn dan dapat mening-
katkan siswa dalam suaty pemahoman
terhadap materi yang diajarkan

Permyataan di atas diperkoat juga
oleh pendapat Baylor & Richie dolam
{Sureantini, 2005) vang menyatokan
bahwa guru yang menggunakan medin
pembelajoran saat kegiatan pembelajar-
an di kelas dapat mempertahankan per-
hation siswi, meningkatkan pemabaman
komsep-konsep  abstrak.  mendorong
pemrosesan lebih  dalam dan dapat
meningkatkan  kinerjn kelas,  Artiny,
dengan  guru menggunakan media d
dalam  proses pembelajaran  dapat
membaniu siswa dalom memahami suatu
pormasalahon vang  tadinya masth
abstrak menjadi lebih jelas dan menarik,

Sehinggs dalum hal ini, pengguna-
an digital storpreifing schagni media
pembelajaran  trigonometri  sangatlah
clektrl digunakan, kirena tidak honva
membuat pembelajaran di kelas lebih
minarik  witapt jugs dapol membanto
siswy dolim memahami materi yang
abstrak dan dapat menjelaskan kepada
siswa  tentane  manfial  trigonometr
dalam  kelidupan  schari-hari melalu
konten yang disajikan yain penvajion
sejarahl trigonometri di dalam video
digital weervielfing vang  berimplikasi
pada peningkatan hasil belajar siswa
terhadap pembelajamn mgonometrs.
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PENUTUP

Berdusarkan hasil penclition dan
pembabasan di stas, maka dapat disim-
pulkan bahwa; 1) ado perbedaan rata-rata
hasil belajar siswa yang menggunakan
video digitef stovviefling dengan siswa
ving saal pembelajaran tanpy menggu-
nakan video digaal stoevelling  pada
maten trigonomett di SMA Mubam-
madivah 4 Surabayva, dan (2) pengguna-
an media video dieinad storvtediing lebih
efcktifl  digunakan  saat  pembelajaran
trigonometri diband ingkan pembelajaran
vang Lidak mengounakan media video
digital starveelling.

Saran dari hasil penelitian adalah
sebagal berikut. 1) Dalam proses pembe-
lgaran, sebatkoyva gury dapat menggung-
kan media vang lebih inovatif dan dapat
menaeik minal siswa dalam belajar. 2)
Salah satu media yang dapat digonakan
Ciury adalah media video digital stor-
feflinge: 3 Durast video aieital sion=
seiling sebatknya ndak terloly lama agar
siswa  jugs tidak  verlalu jenub st
memperhatikan  video. 4) Pembuston
video  digited  storvielling  sebaiknia
memperhatikan bebempa unsur arisic,
scpertt gambar wvang menank, unsur
WAFNE, Ppenaiann, maupun saat rekaman
suara agar dapal membust siswa lebih
termotivasi untuk belajar.
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