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ABSTRAK

Penefition ini bertujunn untuk mengetohui: (1) perbedoan motivesi belujor sivwa
arttard pembelafaran meaggunakan video digitel storptelling dengon pembelajaran
tunpa menggunakan wdeo digital storyteiling (2] feefektifun penggundan video digital
storpleliing dolam pembelgjaran tigonomelrl Penclition inl merupakon penelition
ehsperimen dengan mengguiakan desaln true experimental design dengan  modef
prefest-prostest control group design, Penelition fif diteksonaian of $MA Maohommodiyah
4 Suraboyva dengan .';umpe'f__wn‘nq ellamii! sebanvak 2 kelus yang digunalan untult kelos
ehsperimen dan kelas control, Teknll pengumpulon deta menggunakan aaghet mothaast
betafor  siswa, Sedangian Teknth anafisis yang digusaion snergguiokon  siotistk
deskriptifdan storistsk inferensial, Hasi penelition men uiyfulian ooa perivedooan motivasi
hetafar simwir pong menggunokon viden digital stoevtelling dom vang cidak menggonakan
viden digital storvtelling. Perbedoan tervebut dopat tertiti dard pil rofg-rmto ot
belajar siswe di EEIU; eksperimen setrelim unian medig sebesor 2844 don setelal
menggunainn medic sebesar 47,44, Seloin {tu Aosil penelition ol Ui Mann-Whitney
Test menunfulban balwer penggeanacst medio video digieal stolgeliing efektif digunakan
poda pembelajoran trigonemetrl. Hol ind dibuktifan darl hasl! mota-rota motivas] belajir
shawa pado kelas eksperimet metgalami pentnghaton sefesar 19,04 sedanghan rato-
rata motivasi belafar siswa padia kelas kontrol mengalemi peningkotan. sebesar 11,07,
Tertihat peninghatian motieasd betfor stowe pada kefox yang menaguaaken video digital
storytetling .I'E"gr'h tingeyl ditmindingkon dengon yang tidok menggunokan video digitol
storyelling.

Kato Kuncl: digital storveelling, efeltivitas, motivast belajar

ABSTRACT

This stody adms o find out: (1) differences in studenl mativation between learmlng using
digital video storytelling and tearming without wing digital videa storvteliing [2) the
effecriveness of wsing dightal video starprefing fn trigenometric leorming. This revearch
iv on experimentn) stedy wsing trie expermental design with o pre test-post test coniral
gruup design model. This research waos conducted of SMA Muhmemodiyah 4 Surcbaya
with samples taker of hwo dasses used for the experimental class and the control dass
The technigue of collecting data  wses student learning motivotion guestionnoires
While the aralpsis tochnigue wsed s deseriptive statlstles and Inferential statistics The
resules showed there woere differences In stwdent learning mothvaion using digital videa
srarprelling and those not using digitol video stonvtelling, The difference can be seen from
the au&r.'r%e virlpe af student teaming matfvation in fhe experimental oo befare the wse
af medin by 2844 mnd after using media by 4748, In addition, research resulty from the
results of the Monn-Whitney Test show that the wse of digital vides storytelling media iy
effectively used In Brigomometeic learming, This Is evidenced from the average results of
stwdent mobivation in the experimental class increased by 1904 while the average student
mmotivation in the controd class increased by 1107, Seen an increase in stmdent motivation
in clossrooems uxing digital videa storptelling & higher thon thase who do not wse digital
viderw storytelling.

Kevwords: digital storyvieiiing, effectivencss, moltivation
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daya manusia. Pendidikan sendiri sangat erat kaitannya dengan proses interaksi, balle ity
interaks] antara peserta didik dengan pendidik, maupun sember belajar dengan suatu
Hnghungan belajar {(Fajar, 2008:3), Untuk itu peran Guro disind sangatlsh penting @§tuk
dapat menciplakan linglkungan belajar mengajar yang menyenangkan dan inovatil. Salah
satu upoyn meningkatkan kualitas pengajaran seorang Guru adalah memperbaiki pola
pembelajaran dengan menerapkan pendelatan, model, metode maupun penggunaan media
yang dapat dintlal efekd! untk diteraphan di kelas sehingga dapat tercipta lingleungan
belajar yang menyenanghan,

Froses pembelajaran tersebut dapat berjalan secara optimal, jika semua kurrﬂn.en
saling mendukung. Hamallk |dalam One, 2017: 1) menyatakan bahwa pengaunaan medla
pembelajaran dalam proses pembelajaran dapat membanphkitkan kelnginan, minat bary,
motivasi dan rangsangan kegiatan belajar serta dffat membaws pengaruh psilologis
terhadap siswi, Selain ity media pembelajaran juga meripakan alat atau perantaca yang
dapat digunakan Guri untuk menyampaikan suatu mater] pembelajaran kepada siswanya
agar siswa lebih paham dan dapat menangkap maknayangdisampaikan Gurusehinggadapat
meningkatltﬂnnliw 1 belajar siswa (Hamdani dalam One, 2017: 2). Motivast imendorong
siswa untul bntuk mencapal suatu tujuan. Siswa akan bersungpub-sungguh belajar karena
termotivisi untuk berprestasi dan memecahlan suat permasalahan.

Media merupakan suatu hal vang sangat penting dalam pembelajaran. Penggunaan media
tdak hanya dapat membangkitkan minat dan motvasi siswa untuk belajar tapi juga
dapat mengaktifan siswa saat pembelajaran di kelas. Salah satu mata pelajaran yang
membiiat siswa bosan dan tidak altifsast kegiatan be§8lr berlangsung adalah matematika,
Matematika merupakan mata pelajaran yang sulit, setiap orang harus mempelajarings
karena merupakan sarana untuk memecahkon masalah seharl-harl {Mart dalam Sundavana,
2013:2),

Pada mata pelajaran matematila terdapat sebuah matert trigonometri yang mana materi ind
dipelajari di ingkat SMA. Berdasarkan hasil wawancara dengan beberapa orang siswa SMA,
trigonometri dianggap sebagai hal menyveramban di kelas karena atorannya yang banvak,
rumit, dan kurangnya aplikasi di dunia nyata, Sejumlah hasil penelitian menyebutkan bahwa
kegagalan siswa dalam trigonometri disebabkan oleh kurangnya kemampuan prosedural
atau strategl dalam menyelesaikan soal-snal trigonometri, serta kemampuan dalam bernalar
ketika menyelesaikan soal tersebut {Gerhana, 2007 1), Selain ito banyak siswa yang karang
termotivasi untuk mempelajari trigonometri karena menganggap materi tersebut kurang
bermanfaat dalam pengaplikasian di kehidupan sehari-hari.

Maotivasi belajar dapat ditingkatkan dengan aktivitas yang menarik sehingga siswa dapat
dengan aktil menggunalan inderanya untuk menemukan pengetabiuan vang baru dan
merasakan manfoa@ddalam mempelajarinya. Umumnya motivasi belajar setiap siswa
Hdaklah sama Ada sizwa yang mdE3ilikl motivasi belajar yang tinggl dalam mempelajar|
suaty hal yang dia senang, adapula siswa yang memiliki motivasi belajar vang rendah, Siswa
:ﬁang memiliki motivasi belajar yang tinggi, cenderung akan memiliki pengalaman belajar
yvang herbeda dibandinglan siswa yvanp motivasi belajarnya rendah, [ika dalam suatu kelas
maynritas siswa memiliki motivasi belajar yang rendah dalam mengikuti pembelajaran di
kelas, maka pembelajaran menjadi membosankan, membuat siswa mengantuk dan tidak
bersemangat dalam mengikuti kegiatan pembelajaran di kelas.

Salah satucaraagarmotivasislswadapat meninghkat saat mengikutl pembelajaranmatematila
adalah dengan menggunakan media pembelajaran. Pada beberapa dekade terakhir ini siswa
lebih cenderung memilib belajar melalui video tutorial daripada membaca bulu, Bahkan
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heasd] surved APJIL {2017) menunjulkkan sebanyak 75,5 % pengguna internet berusia 13-18
tahun dan mereka sering mengakses lavanan chatting/sosial media, google, dan youtube,
Fenomena inl menunjukkan perly adanya pemanfaatan internet ataupun peman faatan
teknalogi digital sebapal media pembelajaran Salah satu media pembelajaran yang tepat
dengan memanfaatkan teknologi di dunia pendidikan adalah dengan menggunakan digital
storytelling,

Digital storytelling adalah bentuk penyajianatau penampilan sebuah cerita atau kejadian
dengan menggunakan media elektronik {Inan, 2015}, Sedangkan menurut Robin {dalam
Rahmawati, 2015:1150) Dgital Storytelling adalah sebuah ide yang mengkombinasikan
send bercerita kedalam bentuk multimedia seperti gambar, suara, maupun video. Sehingga
dapat dikatakan bahwa digital storytelling adalab menceritakan sebuah kejadian atau cerita
dengan dilengkapi elemen-elemen multimedia seperti suara, viden, gambar, dan tulisan,
Migitel Storpteliing pertama kali dikemuokalkan oleh Lambert, Weinshenker dkk  yang
tergabung dalam Centre of Digital Storytelling (CDS) yaitu sebuah komunitas nonprofit yang
berdiri sekitar awal 1990 [Septiana, 2018:129),

Eda ]1akika[11j_.r:4 Digital Storpteliing menurut Bobin dile dalam [Rohmawatd, 2014:523)
merupakan kombinash darl senl menceritakan dengan beberapa gabungan darl grafik
digital, teks, rekaman nlasi suara; video dan musik yang memberikan informasi pada
tapik atau pengalaman tertentu denpgan durasi waktu tertentu kedalam sebuah format
digital. Sedangkan menurut Nusantari dalim (F¥abawardani, 2018:150) Storytelling
sendiri adalah kemampuan seseorang untuk dapat menceritakan kembeli sebuah kejadian,
flm, buku, atau pengataman yang perngh di alami dan dikemas dalam bentuk cerita yang
menarik. Sedangkan keglatan bercerita sendird dapat merangsang imajinasi anak dan dapat
memberikan hiburan pada anak dimana proses tersebut dapat bermakna bagi anak-anak
saat mereka membangun pengetahuan mereka sendirl. Hal ini diperkuat oleh pendapat
Bi-himer dalam | Prabawardani, 2018:150) yanpg menyatakan bahwa storytelling merupakan
sebuah proses di mana siswa mempersonalisasi apa vang mereka pelajari dan membangun
makna dan pengetahuan mereka sendiri dart cerita yang mereka dengar dan latakan,

Pembeiajaran dengan menggunakan media video Digital Sorvtelling dapat meningkatkan
motivasi belajar siswa. Menurut Wina Herivana & Maureen dalam (Yuliana, 2017:552)
pembelajaran digital storvtelling menunjukkan adanya peningkatan minat maupun motivasi
belajar siswa Motivasi blasanva didefinisikan sebagal keadaan dalam dicl seseorang yang
dapat membangkitkan, mengarahkan maupun mempertahankan perilaku. Menurut Byman
dalam (Adnan, 2012:103) self-determination theory (5D7T) motivasi adalah sebuah proses
mengenai cara berfildr seseorang yang memiliki aturan-aturan tertentu, Sedangkan Keller
dalam {Adnan, 2012:103) merf@mukakan babwa motivasi belajar dipengaruhi oleh
empat kompren persepsi, yaitu perhatian [attention), relevansi [relevance), kepercoyaan
confidence), dan kepuasan (sotisfaction).

Berdasglkan uraian dl atas, maka penelitl tertarik untuk melakukan penelitian dengan
judul, "Efeletifitas Penggunaan Viden Digitel Storyeelling Pada Materi Trigonometri di Kelas
X untuk Motivast Belajar Siswa"

METODE PENELITIAN

|enis penelitian inl merupakan penelitian eksperimen yaitu metode penelition yang
digunalkan untuk wencard pengarul periakuan tertentu terhadap yang lain datam kodlisi
yang terkendalikan (Sugiyene, 2015: 107), Sedangkan desain yang digunakan adalah frue
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experimentol design dengan model prefest-postest control group design. Penggunaan desain
ini dikarenakan kontrol variabel ekstra dilakukan peneliti, sehingga eksperimen dapat
diduga sebagai akibat dari perlakuan (Sudjana, 2009: 37,

Paber 1. Dezzin Penslitizn

Kelompak Pre-Test | Perlakman | Post-Test
Eksperimen | 01 ¥ 02
Kontrol 03 04

Keterangan:

Eksperimen : Kelas Elsperimen diberikan perlakiean dengan pengpunaan media
video digital

Konntril : Kelas Kontrol diberikan perfaluan tanpa penggundan media
X : Perlakuan

01 : Evaluasi motivasi awal di kelas eksperimen

0z ; Evaluasi motivas) akhir di kelas eksperimen

03 : Evaluasi motivasi awal di kelas kontrol

04 : Evaluasi motivasi akhir di kelas kontrol

Penelitian inl dilakukan di SMA Muhammadiyah 4 Surabava pada semester gasal tahun
ajaran 2019,/2020. Populasi pada penelitian ini adalah siewa kelas X SMA Mubammadiyah 4
Surabaya. Pengambifan sampel dengan menggunakan Prfpability Sampling vang selanjumya
dipilih berdasarkan kelas yaltu teknik Cluster Sampling, Dalam sampel inl analisanya bukan
individu tetapl kelompolk atau kelas yang terdird dari sejumbah individy (jana, 2009: 37),
Sampel vang dipakai dalam penelitian ini sebanvak 2 kelas dari kelas X, satu kelas sebagai
kelas eksperimen dan kelas lainnya sebagai kelas kontrol, Kelas kontrol merupakan kelas
wang tidak diberd perlakuan khusus Sedangkan kelas ehsperimen mendapat perlakuan
lehusus yaitu dengan memberikan video digital storptelling saat pembelajaran trigonometri
di kelas,
Data yang dikumpulkan pada penelitian Ini merupakan skar angket motivasi siswa, Telnll
umpulan data menggunakan teknllke observas| langsung dan dokumentasi. Teknik
analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis deskriptif dan infefEsial
Analists deskriptl digunakan untuk menganalisis hasil angket motivasi belajar (heropa
niflal maksimum, minimum, mean, medlan, modus, standar dfias!, dan vatians). Sedangkan
analisis inferensial digunakan untuk pengujian hipotesis. Sebelum dilakukan pengujian
tersebut, terlebib dahulu dilakukan uji prasyarat berupa uji normalitas dan uji homogenitas.
Hipotesis datafll penelitian ini adalah penpguraan video digital storytelling lebih pfekeil
dibandingkan dengan pembelajaran kenvensional dalam meningkatkan motivasi belajar
slswa pada pembelajaran mater] trigonometri di kelas X

Adapun definist operasional varlabel dalam penelitian ini digambarkan sebagal berikut:
(1) Penggunaan video digital storvielling adalah penerapan penggunaan media video
digital storvielling dalam pembelajaran matematika pada materd Trigonometri dengan sub
matert perbandingan sisi trigometrd pada sepitiga siko-siko, sudut berefasi, dan identitas
rigonometri; dan (2) Motivasi belajar siswa adalah keseluruhan daya penggerak siswa vang
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menimbulkan keaktifan dalam kegiatan pembelajaran sehingga diharapkan dapat mencapal
suaw tujuan vang dibarapkan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

7
Penelitinn ini dilaksanakan di $MA Muhammadiyah 4 Surabaya pada kelas X-1PA 1 sebagai
kelas eksperimen dan X-1PA 2 sebagal kelas kontral, Jumlah keseluruhan siswa di kelas
tersebut sebanyak 54 siswa dengan masing-masing kelas sebhanvak 27 siswa. Pembelajaran
matematika pada mater] triponometri mengpunakan video djyataf srarptefiing dilalukan
pada kelas eksperimen sedangkan pada kelas control dengan menggunakan pembelajaran
secara konvensional,

Fenelitian ini dilakukan dengan cara mengamati motivasi belajar siswa sebelum dan setelah
diberikan perlakuan berupa pemberian media digital stroretelling melalui anghket motiasi
helajarsiswa, Peneliti jupga melhat motivasi belajar siswa dari kelas kontrol melalul penglsian
lembar angket motivasi yang diisi sebelum pembelajaran dan setelah pembelajaran berakhir
Hasil Observasi motivasi belajar siswa sebelum dan setelah pembelajaran diketahui bahwa
ﬁsi’! penelitian vang dilakukan kepada 27 orang siswa di kelas eksperimen dengan nilai
rata-rata motivasi belajar siswa sebelum adanya perlakuan adalah 28,44, Sedangkan nilal
rata-rata motivasi belajar siswa sewelah diberikan perlakuan di kelas ehsperimen adalah
4748,

Selanjutnya untuk mengetahul nilal minimum, rdlai maksimum, nilal rata-rata, dan standar
deviasi motivasi belajar di kedua kelas baik sebelum maupunsetelah pembelafian berakhir
dapat dilihat melalul hasl] perhitungan kuantiaif menggunakan 5PSS 21 yang h:ﬂﬂﬁyﬁ
dapat dilibat pada tEbel dibawah ol

T..ﬂl!l 3. Hasll Statistik Deskriptif
1

N  Minimum Moximum  Mean  Stondar Peviation

Motivasi siswa sebelum ; : .
[kelas eksperimen) 27 24 34 28,44 2,778

Muotivasi siswa setelah | ke-

lus eksperimen) &7 38 a3 47,48 4,300
Maotivasi siswa sebelum -

(kelas kontrol) i 29 26,93 1,567
Maotivasi siswa sebelum 37 34 43 38,00 5 0

[kelas kontrol)

Berdasarkan tabel diatas terlihat babwea nllal minimum motivast belajar siswa di kelas
citR[JL'J'itlﬂ'l adalah 24 denpan perolehan nilal maksimum sebesar 34, Sedangkan nllal
rata-rata motivasi belajar siswa sebelum diberikan perlakuan di kelas elsperimen sebesar
28,44 dengan standar devinsi sebesar 2,778, Terlihat juga dari tabel tersebut nilai rata-rata
motvasi belajar siswa meningkat menjadi 47,48 dengan nilai minimum menjadl 38 dan
nilai maksimumunya adalah 53 dengan standar deviasi sebesar 4,3, Hal ind jauh berbeda yang
didapatkan pada kelas kontrol. Nilai rata-rata motivasi belajar siswa di akhir pembelajaran
sghesar 38,00 vang sehelumnya di awal pembelajaran motivasi belajar siswa sehesar 260,93
dengan standar deviasi sebesar 1,567, Jika dilihat dacl tabel tersebut terlihat jelas nilal
minimum motivasi belajar siswa sebelum dan setelah pembelajaran berturut-turut sebesar
23 dan 34 Sedangkan nilai maksimum motivasi belajar siswa yvang didapatkan adalah 29
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berubah mernjadi 43.

Setelah melakukan uji deskriptif dilakukan uji normalitas sebagai syarat melakukan uji
Hipotesis. Dari hasil uji normalitas Kolmd@prov-Smirmov ternyata didapatkan babwa data
tidak normal. Pada hasil uji jika nilai sig dibandingkan dengan nilai g = 0,05 maka nilai
signifikansi tersebut = 0,05 sehingga data tidak normal. Dikarenakan data tidak normal
imaka tidak dapat menggunakan wji hipotesis paived sample test tetapl mengpinhakan ujl
Wilcoxon. Uji Wilcoxon digunakan untuk mfgetahol apakah penggunaan media video
digital storytelling dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hasil perhitungan Uji Wilcoxon
dapat dilthat pada tabel berikut,

Tabel &, Hasll Ujl Wilcoxan

m Post Motivasi - Pre Motivasi.
z 4,548
Asymp Sig. (2 tmiled] 0,000

Berdasarkan dari hasil pada tabel tersebut terlihat bahwa nilai Asymp. Sig. (2 tailed]
sehesar 0000, Dengan membandinglan nilal tersebut dengan nilal o, maka 0,000 < 0,05
wang artinya Hipotesis diterima vaitu ada perbedaan antara motivasi belajar siswa sebelum
diberikan perlakuan dengan motivasi belajar sesudah diberikannya perlakuan. Sehingga
dapat dikatakan bahwa pengeunaan video digital storytelling dapat meningkatkan metivasi
bebajar siswa,

Selanjutnya unwk melihat apakoh penggunaan media video digital storytfng efeleif

digunakan, maka dilakukan uji Mann-Whitney Test, Hasil dar perhitungannva dapat dilihat
pada tabel dibawah inf,

Tkl 5. Hasll UWji Maan-iVhitney Test

Hasil Motivasi Belajar Siswa
Mann-Whitney U 42,500
Wilcoxon W 420,500
£ -5,585

Agyimp. Sig. (2 tailed) 0,000

8
Dari tabel diatas terlihat nilal Asymp. Sig. (2 tailed] sebesar 0,000, Dengan membandingkan
dengan nilai o =005, maka (0,000 < (0,05 yvang artinva hipotesis diterima yvaitu ada perbedaan
motivasi belajar siswa yang dibimbing menpggunakan video digital storytelling dan tanpa
mengpunakan video digitel storptelling. Sehingga dapat dikatakan bahwa penggunaan
video digital storytelling efektif digunakan untuk meningkatian motivasl belajar siswa pada
pembeiajaran trigonometei di kelas X 5MA Mubammadivah 4 Surabaya:

Dalam hal ini siswa yang dibimbing dengan menggunakan media video digital storytelling
memiliki motivasi belajar vang lebih tinggi dibandingkan siswa yang dibimbing tanpa
mengpunakan video digitel storptelifng. Perbedaan tersebut dapat terlihat dari perbedaan
nilai rata-ratffpotivasi belajar slswa vang dikumpulkan melalulangket diakhie pembelajaran
yaitu 4748 unflk kelas eksperimen dan 38,00 untuk kelas kontrol Motivasi belajar
siswapun pada kefas elsperimen mengalaml pepingkatan sebesar 19.04, Sedanglan pada
kelas kontrol hanya mengalami peningkatan motivasi belajar sebegar 11,07,




Endang Krisnawati, Denck Julanngsh » 61

Adanya peningkatan motivasi belajar tersebut dikarenakan penggunaan media video
digital storytelling sukses dilaksanakan di kelas eksperimen. Penggunaan media ini mampu
menarik perhatian siswa untuk terlibat langsung dalam keglatan belajar dikelas Siswa begitu
antusias untuk memperhatikan apa yang ditampilkan dalam video tersebut. Penggunaan
video ini tidak hanva menarik rasa ingin tahu siswa terhadap pembelajaran trigonometri
yvang mana didalam video tersebut ditampilkon sebuah dialog vaitu percokapan antara tiga
orang siswa yang bercerita weotang sejarah trigonometrl, manfaatnya dalam kehidupan
sehari-harl, konsep perbandingan sisi trigonometr, bagaimana proses menemukan konsep
sudut berelasi maupuan identitas trigonometri tetapi juga menjadikan pembelajaran di kelas
lebib aktifdan lebih menyenangkan.

Dengan adanya peningkatan hasil mativasi belajar siswa, maka hal inl sejalan denpan apa
yang telah dikemukakan oleh Hamalile (datam Azhar Arsvad, 2011: 15] yang menyataban
bahwa penggunaan medis pembelajaran dalam proses keglatan belajar mengajar dapat
meningkatkan keinginan dan minat baru, membangkitkan motivasidan rangsangan kegiatan
belajar dan bahkan membawa pengaruh psikiologis terhadap siswa,

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian mengenal efektivitas penggunaan video digital storytelling
dalam pembelajaran trigonometri untuk nifingkatkan motivasi helajar siswa, dapat
disimpulkan bahwa: (1) Terdapat perbedaan motivasi belajar siswa sebelum dan sesudah
perlakuan di kelas ekferimen dengan mengzunakan video digital storytelling sehingga
penggunaan media m‘up;t.meninglmdmn motivasi belajar siswa; (2] Terdapat perbedaan
mathvasl belajar skswa antara kelas eksperimen yang menggunakan video digital aurymll ing
dengan kelas kontrol yang menggunakan pembelajaran konvensional Hal ini dibultikan
dengan rata-rata motivasi belajar siswa kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan
mativasi helajar siswa di kelas comtrol; dan (3] Penggunaan media video digital storytalling
lehih efektit digunakan saat pembelajaran dibandingkan menpguakan pembelajaran
leenvensional tanpa menggunakan media.
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