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Abstrak. Pengabdian 1 bermajuan  untuk  memberikan
pemahaman dan keterampilan kepada Guru dalam mengelols
pembelajaran daring selama masa pandemi. Pengabdian ini
dilaksanakan dengan melakukan himbingan secara teknis dalam
membuat  media pembelajaran interakof  menggunakan
powerpomt, Langkah-langkah dalam pengabdian i terdin dan
tiga tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaan dan evaluasi
kegiatan, Setelah dilakukan bimbingan teknis, ada hasil yang
positif seperti peserta puas karena maten himbingan sanga
murdeh  dipraktekkan  dan sesopi dengan kebutuhan mercka
sehagal seorang pury yang mewnjibkan untuk selala berninovasi.

Abstract, This service aims to provade understanding and skills
o teachers i managing online learning duning the pandemic.
This service is camied out by providing technical puidance in
mutking interactive learning media using power points. The steps
o this service consist of three stages, namely  planoing,
implementing and evaluating activities. Afier technical guidance
wis carried out, there were positive results such as the
participants were satisfied because the puidance maternal was
very easy to practice and in accordance with their needs as a
teacher who obliged them o always innovate

C espamuLuAN

Saat ini dunia sedang EERiuiz oleh
pandemi Covid-19. Coronavirus disease 2009
atan Covid-19 sendiri merupakan wabah vang
disehabken  oleh SARS-CoV-2 st Sewere
Acute Respiratory  Swdvome Coromavinis-2
{Ilimu, Kaliv, Tendrta, & Suwo, 20200, Di
Indonesia sendifwabah ini masuk sekitar bulan
Maret tepatnva pada tanggal 2 Maret 2020 saat
Presiden  Joko  Widodo  pertama kali
mengumumban ada dua wargs negara Indonesia
vang positif terjangkit virus Corona (Detiknews,
2020,

Semenjak pandemi Covid-19  imi
melanda Indoncsia dengan jumlah kasus vang
msitil semakin hannyva  semakin . meningkat

maka bl i berdampak pada akivviies belagar
ImeEngjar. Memerintah seruldiri rmulai
mencanangkan adanva  @mbelajaran  daring
sejak bulan Maret 2020, Sistem pembelajaran
daring sendiri merupakan  implementasi dard
pendidikan  jarak  jauh  melslui  online
Pembelajaran daring sendini menspakan salah
satu  cara  Pemeriotah  untuk  memutus
penyeharan virus corona- 19 di sekolah.
Pembelajaran  daring  bukanlah  hal
sederhana vang difftuskan oleh goru ataupun
lembaga sckolah. Dikutip dan laman Twitter
resmi Kementerian Pendidikan dan Kcbudayaan
menyvataken bahwe Mentert Pendidikan Madiem
Makarim mewajibkan sehiap lembaga
B‘mlitlikan unluk  wuntuk  memberlakokan
pembelajaran secara online dan bekerja dan
rumah dalom rangka pencegahan  penycharan
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Birus corona-19. Hal ini bersesuaian dengan
Syt Edaran Nomor 36962/MPE.A/HK 2020,
{Twitver: i@kemdikbud  E1).

Pembelajoran danng am tentunya
diberlakukan bagi sejumlah lembaga pendidikan
baik di tingkat TK. 5D, SMP, maupun SMA
vang menyebabkan  sudah ndak ada  lam
aktivitas belajar mengajar di ruang kelas seperti
schelum masa pandemi melanda,

Pengelolaan pembelajaran secara online
mi tentunya tidak  hanya menjadi masalah
lembaga pendidikan tetapn juga menjadi masalah
pury  alaupun dosen schagai pelako  ataw
pengeerak ulama dalam pendidikan. Banyak
sekali dari Guru ataupun Dosen yvang yvang tidak
dapat  melangsungkan pembelajaran ketika
covid-1% melands dunia maupun di Indonesia
khususnya (Hasansh, S Lestan, Rabman, &
Danil, 2020} Permasalaban ini pada dasarnya
dikarenakan  guru  atupun  dosen  kurang
mengetahul  penggumaan  atau  pemantfaatan
teknologl dalam bidang pendidikan ( Pnstiwati,
200,

Hal imi mengakibatkan banvak dari
tenaga pendidikan  yang gagap menghadapi
perubahan belajar mengajar vang drastis ini.
Gurn sudah tidek lngn mengajar siswa melaln
fatap  muka  yang hiasanya  hisa  langsung
mengzunakan bebempa metode mengajar seperm
ceramah ataupun demonsirasi, dan juga guru
fidak lag hisa mengmmakan media seperti
papan tulis yang setiap harinya bisa digunakan
untuk menjelaskan maten dengan modab letap
puru harus bisa menggunakan teknologi puna
tetap bisa menjalankan pembelajaran secara
elekiil meskipun via onling.

Meh karema ilu sava sebapai pelaku
pendidikan  tentunyva merespon keadaan  ini
dengan kot andil  dalam  menamgani
permasalahan yang dihadapi oleh Gura-gure di
S Hidavatur Rohman dengan  melakukon
kegiatan  pengabdian  masyarakat  berupa
memberikan workshop yaitu bimbingan teknis
dalam membuat media pembelajaran interaktif
berbanmian  Micrasaft office powerpoine  dan
pepan fulis digtal, Kegiatan  pengabdian  ini
diharapkan dapat membenkan kontnbus positid’
bagi puru-pumn S0 Hidayator Rohman dalam
pengelolaan pembelajaran daring  sceara
mutnclir,

Membuat media  pembelajaran secara
interaklil memupakan salah satu solusi vang
dapat  dimanfaatkan oleh  Gure dalam
menyampaikan materi pembelajaran. Guru bisa
membuat media animasi vang nantinva dapat

dijadikan dalam bentuk video vang bisa di share
dan dinikmati siswa di rumah sebagal pengganti
Giurunya, Media pembelajaran yang telah dibuat
oleh Gure merupakan sumber belajar digital.
Sumber belajar  digital sendiri  merupakan
kombinasi dari teks elektronik, zrafik, gambar,
video dan suara ke dalam lingkungan digital
yvang terstruktur yang dapst membuat orang
berinteraks1 (Arndionn dalum A gusriandi,
2020},

Gagne Blin Briggs dalam (Ahdar, 2018}
menyatakan  bahwa  media pembelajaran
meliputi alat yang secarm Osik digunekan uniuk
menyimpaikan 81 materi pengajuran,  yang
terdiri anatara lain buku, fape recorder, Kaset,
video kamera, video recorder, fil, sfide {gambar
bingkat), loto, gambar,  pgralik, televisi dan
komputer. Dalam  kata lain, media  adalah
sumber belajar yang mengandung materi
instruksional vang dapat merangsang  siswa
unmuk belajar.

Pembuatan media  pembelajaran yang
dilaksanakan pada pengabdian ini adalah dengan
berbantuan  Microsaft office powerpoint dan
papan mlis digital. MfSosoft office powerpaint
sendini merupakan  perangkst  lunak  yang
diciptaksn khusis umntuk MEnAngani
perancangan presentasi grafis seeam mudah don
cepal.  Anggawirys (201 1) mengatakan babwa
mengeumbkan  Wierosofi  powerpodnd dapat
memudnhkan kita dalam merancang berbagm
bahan  presentast visoal  sang  menakjubkan
menpoimbkan  leks, prafis, folo, animasi dan
video. Alssan penpabdian ini menggunakan
Microsofi  office powerpaint selain ini
merupakan aplikas bavwaan dan Microsoft office
wang mana guru tidak perlu lapgi menginstal
aplikasi  tambahan  vaitu  aplikssi  memiliki
beberzpa fasilitas seperti memasukkan teks,
gambar, suara yang dapat di simpan dalam
bentuk video.

Sedangkan penggunaan  papan  tulis
digital sendiri  merupakan sarana sebagai
pengaanti dari papan tulis kava vang tidak dapat
digunakan  untuk  mendukung  pembelajaran
online, Papan tulis digital merupakan tampilan
papan display hesar imerak il vang terhubung ke
komputer.  Sisiem kerjanya dengan carg
memproyeksiken obyek visual ke permukaan
layar yang mana penggunanya dapat mengontrol
komputer secam langsung dengan menggonakan
pend, jark, sivfush atau peranpkat  tambahan
lainnya { Purwanto, 2013)

Penggunaan  papan  tulis  digial
mempakan langkah vang cukup revolusiner




sebagai pengganti papan tulis kavu di era
pembelajaran daring saat mi. Hal imi juga
diperkuat oleh pendapat Betcher & Lee (2009)
vang menyatakan bahwa perkembangan papan
tulis digital saat ini cubup revolusioner, maka
tidak mustahil jika teknologi papan tulis digiral
ini akan mendominasi prakick pembelajaran

Bamyak sckali  aplikasi  papan  tulis
digital yang dapat digunakan untuk mendukung
pembelajaran online saat sedang menggunakan
pletform vider comference antara lain geogle
Jambaarid, Micravaff whitehoard, squid, infodn,
dll Aplikast in dapat dengan muudeh didapatkan
denpgan cara mengunduh dari plavsiore alaupun
Micrasafl store.

Bimbingan teknis vang dilaksanakan di
S0 hidavatur Rohman dilakukan secars tatap
muka dengan menerapkan protokal kesehatan
seperti  memakai  masker, cek suhu  tubub
sebelum memasuki ruangan, tempat duduk vang
berjarak.  Pelaksanman  bimbingan  vang
dilakukan secara tatap muka di masa pandemic
imi dikarenakan jumlah gura vang memang
cuma 9 orang dan permintaan langsung dari
pihak sekolah.

Twjuan dart himbingan teknis ini adalah
(1) memberikan  pemaheman kepada  gurn
mengenal cara pengelolaan pembelajaran secara
thinng, (2} membanty gure dalam membuaal
media pembelajaran interakaf, (3) memperluas
wawasan dunia pendidikan melalui pemanfastan
Lk oo,

Kepistan pengabdian ini dilaksanakan
pada tanggal 01 Juli 2020 pads pukal 08.00 -
12.00 WIB. Penyelenggmranan kegratan
pengabdian ini dilaksanakan di 5D Hidavastur
Rohman dengan sasaran tenaga pendidik di
lingkungan S0 Eldayatur  Rohman  vang
berjumlah % orang terdin dari kepala sekolah.
wali kelas | sampai 6, guru agama izlam, dan
gury bahas ingeris.

Pengabdian ini dilaksanakan dengan 3
tahap vang terdiri dan perencanaan, pelaksanaan
dan evaluasi., Adapun secara dewil langkah-
langkah pelaksanaan kegiatan bimbingan teknis
sehaga berikut:

1. Tahap Perencanaan
fegiatan yvang dilakukan pada tahap i
adalah sosialisasi kegiatan dengan sekolah
mitra, pendataan gum di lingkungen 80
Hitdayatur  Rohman,  Mengidentifikas
kebutuban lenapgs pendidik terbadap jenis
aplikasy’ software vang  mgin dikoesa
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untuk mendukung pembelajaran di masa
pandemi., menyusun jadwal pelaksanaan
kegiatan bimbingan teknis dan membuat
bahan materi yang akan digunakan dalam

kepiatan bimbingan teknis.

2. Tahap Pelaksanaan
Pelaksanaan bimbingan dengan
menggunakan metode demanstrasi.
Murasumher KOO langsung

mendemonstrasikan cara pembuatan media
pembelajaran dengan berbantuan Wicrosaff
affice pewerpaint dan pemanfastan papan
tulis digital secarm langsung di depan kelas
vang mana sctelahnyva skan ditkun oleh

CIuiru-guri, Pelaksanaan bimbingan
difakukan secara intensif, vang mana
marmsumber  dapal secarm langsung
berkeliling  di meja  setiap  gury untuk
memberikan  araban  bagi  puru yang
kesulitan.

3. Tahap Evaluasi
Tahap terakhir waitu evaluasi. Tahapan
eviluasi  dilakukan  setelah  pelaksanaan
bimbingan selesal dilaksanakan. Ewvaluasi
sendiri adalah usaha untuk memperoleh
informasi tentang perolehan belajar peserta
sccura menyeheruh terhadap keterampilan
proses  (Munyah, 20016) Metode  yang
digmmakan  adalah denpan menyebarkan
form suevey yang  berisi pertanyaan
diantamnya tingkat kesesuman mater yang
dibutuhbkan,  tingkst  kemudahan

maler

dalam penpaplibasianna, lngkal kepuasan
terhadap penjelasan narasumber.

Kegiatan Pengabdian ini dilaksanakan
di 50 Hidavetur Rohman yang hertempat o
jalan Tambak Pring Timor 1A 13 Kecamatan
Asemrowoe-Surabuyva. Sasamn dan kegiatan ini
adalah temaga pendidik di linngkunpan 8D
Hidavatur Fohman baik Guru kelss maupun
Ciury bidanz studi. Pengabdian imi dilaksanakan
pacda tanggal 01 Juli 2020 pukal 08,00 — 12.00
WIB.

Sebelum kegiatan berlangsung,
narasumber melakukan perencanaan  dengan
melakukan analisis kebutuhan ferlebih dahulu.
Berdasarkan hasil diskusi dengan kepala sekolah
dan guma di 5D Hidavatur Kohman ditemukan
kendala balvwa mereka mengalami  kesulman
dalam mengelola pembelajaran daring selama
masa  pandemi,  Kebanyakan  dan mercka
mengelubkan tentang bagaimana cara membiat
video wang menarik untuk pesena didik agar
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mereka bisa lebih memahami materi vang
digiarkan.  Dari  hasil  diskusi  fersebut,
narasumber  memutuskan  untuk  memberikan
pelatiban berupa pembuatan media
pembelajoran interaktif depgan memanfaatkan
Micrasoft office powerpaine dan papan tulis
dipinal.

Sagt  pelaksanaan  kegiatan  peserta
datang dengan begitu antusias, Kebanvakan dars
mereka sudah membawa  laptop, fhandseee,
matert pelgaran yang meomang  sehelumnya
sidah dinmnta oleh  pamsumber.  Pemberian
muateri yang perinma adalah meelakukan diskuss
kepada pesertn lenlang pengalaman mengajar
mereka  selama  ini di masa pandemi
Kebanvakan mercka hanva memberikan tugas
vl whalsapp  dan  perlanyaan-pertanyaan  via
gogele form, Dari hasil diskusi tesebut, cokup
bisa mengpambarkan  bahwa  pembelajaran
kurang berjalan secara efekof dikarenakan
minimnya aktivitas guru dalam menyampaikan
matert kepada peserta didik,

Setelah  diskusi berakhir, narasumber
melanjutkan pada penvampaian materi  vaitu
membuat  media  pembelajaran dengan
memanfaatkan  Aficrosoft  office  powerpoint,
Tahapan awal yailu  ponyampaian  tentang
haganimana seorang puru hans mempersiapkan
Tl pembelsjaran yang  akan  dijadikan
sehapai  video,  MNarasumber  menyampaiban
maferi padn pescrta himbingan teknis  tips
hagraimmna membpal st menyusun materi yang
sederhana dengan il pesan vang lersampaikan
dan menarik. Setelahnya narasumber
menyampaikan materi bimbingan mulai dari
bagaimuna menohs deks di powerpoind,
menyisipkan  pambar, mendesaian  teks  dan
gambar  dengan  animasi  bergerak  seperti
bagaiman teks tulisan terlihat seperti masuk per
huruf ataupun keluar dari #fide per hurufoya,

kKegiatan  bimhbingan  berlanjut  pada
narasumber menyampaikan materi  tentang
bagaimana cara membuat teks berjalan dengan
efek  danadweiting,  Jadi teks  milisan  vang
diketikkan pada slide powerpoint akan terlibat
sgperti fulisan  tangan manusia, Pads  bagian
prakick ini, peserta pelatthan  membuotuhkan
pendampingan vang lebib imtensil dikarenakan
materi  fwdwriting torasa sulit bagi pescrta
himbingan, Marssumber moemberikan
pendampingan di masing-masing meja peseria
yang mesgalami kesulilen.

FPada bagian terakhir  yailu  cara
menyisipkan audio. Narasumber memberikan
arzhan bagaimana cara melakukan perekaman

suara dengan menggunakan perangkat tambahan
seperti fandsfree. Setelah diberikan conmoh oleh
narasumber, masing-masing peserta
mempraktekkan dengan melakukan perelcaman
suara mereka. Ada dari beberapa peserta vang
berhasil melakukan perekaman suara tetapi ada
dar1 beberapa peserta lamnya vang mengalam
kendala seperti summ tdak  terdengar  atasu
hahkan suars mereka terdengar sangat kecil,

Tahapan terakhir dari pemberian maten
dengan  mengzunakan  Mioosoff  affice
poverpoing ini adalah cam menyimpan file agar
terformat menjadi video mpd vang  siap
dibagikan  kepada siswa.  Saal peserta
menyimpan file dan mencoba memutar video
vang telah mereka buat, terlihat mereka sangat
sennng  sekali bohwa mercka bise  membuat
video pembelajaran hanya dengan menggunakan
aplikasi sederhana.

Mareni terakhir adalah membuat video
pembelajaran dengan berbantuan papan tulis
digitel dengan beberapa aplikasi vang dapat
digumakan seperti poogle jomboard, Microsaft
whiteboard, squid, inkode, dll. Papan tulis
digital i dapat digunakan sebagm aplikasi
tamhahan pada saat scorang gunl mengajar
siswanys  sccara  daring  menggunakan  video
conference dan dapat dengan langsung mengajar
mengpuakan papan lulis degital i, Papan fulis
digdtel i Lidak  hanyva digunakan  sebagai
aplikasi tambehan saat gum melakukan video
conference  dengan moridnya,  tetape bisa
digunaken  unluk  menvampaikan  malen
pelajaran dengan cara menuliskan materi ini
secara langsung melalui papan wlis  digial
dengan perangkal tambahan yaitu fandsfres dan
siviush  pen. Handfee  dipunakan untuk
merekam  suaranya  sedangkan stvlush  pen
digunakan untuk menulis. Aplikasi tambahan
lain vang bisa digunakan saat membuat video
pembelajaran dengan mengmmakan papan tulis
digita! ini adalah dengan menggunakan aplikasi
perekam  layvar seperti  OL  Recorder, X
Recorder, Sevecn Recorder, dan vang lainnnya,

Membuat video pembelajaran dengan
berbantuan papan tulis digital ini tidak hanya
mengpumakan laptop tetap bisg jugs melakokan
di famadphone lka kite melakokan perekaman
layar di laptop maka membutubkan sovlush pen
yung compaiifle dengan laptop fonchscreen atag
qika laptop tidak touchsereen bisa memakai per
fahlet. Peranpgkst lambahan  im mendukong
untuk memudahkan pada saat menulis di papan
mlis digieal jika dibandingkan menulis dengan
menggerakkan mouwse vang membuat tulisan




juga akan tedihat tidak rapi. Sedangkan jika
melakukan perekaman lavar di fandpfione maka
kita bisa menulis dengan menggunakan jari
ataupun jiks ingm tulisan terbhat lebah ram
maka bisa memakai stdiush pen yang  dijual
hehas di pasaran.

Saat prakick di Japangan, narasumber
memberikan  contoh batk itn menggunakan
laptop staupun mengeunakan bangdphone agar
peserta bimbingan tekmis bisa menggunakan
kedua cara meskipun di perangkat vang berbeda.
Meskipun pada prakteknyzs, peseris bimbingan
eknis  hanya  mencoba  melalni  handphone
mercka A SIS -TE5 g dikarenakan
ketidaksedisannya  peranghkat tambahan  vang
mereka miliki.

Tahapan Lerakhir, narasumber
memberikan materi bagaimana cam mengedit
video yang sudah mereka buat melalui aplikasi
perekaman  lavar  seperti DU Recorder,
Marasumber memberikan contob bagaiman jika
ingin - menambahkan  keterangan  judul  pada
video yang telah dibuat, memaotong video vang
kelebihan  atau bahkan  menggabungkan
beberapa video.

Pelaksanaan kegiatan himbingan teknis
dapat terlihat pada gambar di bawah imi.

-
=

. Ciambar 2
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Terlihat dengan sanpar jelas pada
gambar tersebut bahwa peserta sangat antusias
dalam mempraktekkan bagaimana  membuat
mediz  pembelajaran dengan menggunakan
Microsofft office powerpoint dan papan tulis
digitel, Meskipun pada saat prakteknya, ada
beberapa kendala weng dialarmi oleh peserta
viitn fandsfree vang tidak comparible dengan
laptop schingga menyechabkan audio yang sudah
dirckam oleh peserta terdengar sangat kecil
sckali dan juga pada saat mengaplikasikan
menulis  dengan menggunakan papan tulis
igzitel, masih banyak dan peserin yang tidak
memiliki stfesh pen vang compertiide dengan
laptop  sehingpa  pada  sast  penesspannyd,
mengpunakan moese-nya untuk menulis dan
sehagal  pengpantinyg wailu  menolis dan
melakukan perckaman layarnya menggunakan
handphone peserta masing-masing. Tetapi tidak
mengurangi  semanzat mereka untuk  belajar
membuat video pembelajaran.

Pada tahap akhir vaitu tahap evaluasi,
narasumber membagikan form seeve)y hempa
instument evaluasi vang terdiri dan o indikator
berupa  pertanvaan seperti  apakah  mater
pelatihan sesusi dengan kebutuhan peserta saat
imi, apaksh materi pelatihan sangat mudah
dipraktckkan, apakah materi pelatthan
disampaikan  dengan jelas oleh namsumber,
apakah narssumber dapat  menguasai maten
vang  disampaikan  dengan haik, apakah
narasurmber memberikan kesempatan heranya
pada  peserta, apakah pomsumber  melakokan
pembimbingan secara mandiri.

Form survey tersebut diisi oleh peserta
hilnl:lin;:a yang lerdin dart 9 orang. Masing-
masing terdiri dari | kepala sekolah, 6 orang
gury kelas, | guru bahasa inggris, dan 1 gum
agama islam.

Dan  hasil  amalisis ~ form survey
didapatkan. schesar 22,22% peserta menvatakan
sngat setuju bahwa materi pelatiban sesuai
dengan kebutuhan mereka sast i di masa
pandemi. Artinya ada 2 orang vang menyatakan
sangat setwju scdangkan 7 orang yvang lainnya
menyatakan sctuju atau sekitar T7,75%, Pada
indikator  kedos,  schanvak 6 omang  yang
menyvalakan  setuju babwa matern  pelatihan
sangat mudah dipraktekkan atan sckitar 66.67%
sedangkat 3 orang sisanya berpendapat netral
dengan prosentase sehesar 3333% Indikator
ketipg vailu ada sebanyak 7 orang dengan
prosentase sehesar 77.78% menyatakan setuju
bahwa materi pelatihan  disampaikan  dengan
jelas dan ruptut, Artinva 2 orang  sisanva
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berpendapat netral dengan prosentase sebesar
22.22%,

Indikator evaluasi  selamutmya  vaitu
berkatan dengan narasumber, Schanyak 5 orang
atau  sebesar 35.50%., peserta sangat setuju
bahwa narasumber menguasai materi  vang
disampaikan.  Sedangkan  pada  indikator
selanjutnya, schanyak 6 orang peserta dengan
prosemase schesar 66,67 menyvatakan  sangat
setuju bahwa pada saat pelaksanaan bimbingan

teknis  berlangsung, narasumber memberikan
kesempatan  untuk  melakukan  tanva  jawab.
Indikator terakhir wvaitw apakah narasumber
melgkukan  pembimbingan  secara mandin
dengan cara berkeliling di setiap meja peserta
didapatkan 4 orang vang menjawab sangat
setuju dan 5 orang menjawab sctujp dengan
prosentase masing-masing scheser 44.44% dan
55,560%,

Tingkat Kepuasaan Peserta Bimbingan
Teknis
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Girafik 1: Tingkat Kepursaan Peserta Bimbingan Teknis

Berdesardkan  hasil  evaluasi  tersebul,
ferlihat jelns habwa  pelaksanaan bimbingan
eknis beralin dengan lancar dan schagion
peserty senang dan merssa babwa bimbingan
leknis  ini sangzal  bermanfaal  sekali  bagi
pekerjaan mercka sebapal seorang  pendidik
yang mana mereka hams siap  menghadapi

perubaban  saman salah satunya adalah
bagaimana seorang  puri tersebut  dapat
memanfaatkan  teknologif) suna  membantu

mereka dalam membuat media pembelajaran
untuk mendukung proses pembelajaran daring di
masa pandemi covid-19,

Pelaksanaan Bimbingan Teknis dalam
pembuarzn mediz  pembelajaran  interakuf
dengan berbantuan Microsoft office powerpoint
dan papan wlis digital ini cukup berjalan lancar
dan sukses. Rala-rata pure sangal menyukai
denpan mater yang disampaikan dengan
penggunzan yvang mudah untuk dipraktekkan.

Tingkat kepuasan  gura pun sangal  bagus
terhadep penvempaizn materi oleh narasumber.

Saran dari pelaksanasn pengabadian i
adatah purn di S0 Hudeyalur Rohman lerus
belajar mengembanghan media-media
pembelajaran dari setiap mata pelajaran dari
ilmu vang sudah didapat dan terus belajar
mengembanghan  kelerampilannyva dengan
belajar menppunakan soffware-soffuare yang
lairmwva.
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