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Absirak:

Tujuan dari penelitian ini adalab uowk mengetnhui penganih penggungan media
vourubhe terhadap hasil belapar mahasswa pada perkulishan Stansoka semester genap
202002021 don mebhat respon mahasiswa seloma mengeunokan med:a voumbe sebaga
siumber nformast pembelajaran sast perkuliahan berlangsung, Penelitan i merupakan
penchitian ckspetmen semu dengain subjek penelitian berjurnlali 18 mahasiswa vang
mengampu matakuliah soatisrika. ﬁin pada penclitian ini menggunakan ane growp
preresi-postiest design. Instrumen yang digun pada penelitian ini adalah soal tes
hasil befepar dan anghet respon mahasiswa. Tekmbk analisis data yang digunekan
mengrunakan analisis statistik deskeiptif dan analisis stostilk inferensial. Data fersebui
diolah menggfF8ksn SPSS 12, Rerdasarkan  hasil analizis statistik  inferensial
menggunakan wi paired sample e didapatkan aital alpha schesar 0000 < 00035
artinya ada pengaruh pengeunasn media vowrube terhadap hasil belagar mahaziswa. Hal
il dupat dalihot ada perbedaan rato-rata hostd belygar sebelum dun sesudabh pengeunaam
voulube vaity sebesar 5444, Selain i berdasarkan hasil angket respon malasiswa
menunjukkan bahwa semoa aspek yang terkandung dalam angket respon mahasiswa
rata-rata menunjukian hasil yang haik vaimn schesar 67,36,

Kata Kunci: voutube, sl bolaar, media pembelajaran, respon mabiasiswa

Abstract:

Thee purpose of this study was to determing the eifisct of using youtube media o sident
lzaming outcomes in the even semester 202002021 Stanstics lectures and to sfe smdent
responses while using youtube media s o source of leaming mfvrmation dunng
lectures, This research s a quasi-experimental research with 18 studenis faking the
subject of statistics, The design in this study vsed a ome group pretest-postiest design.
The instruments used in this study were a matter of learning outcomes tests and student
response questionnaires. The data analysis techmgque used was descoptive statistecl
analveis and inferential sansticel analvsis, Th data was processed wsing 3PS5 22,
Ba!acdﬂ\ the results of inferential HI.'EI:IHEEE analy zis using the paired sample t-test, an
alpha value of 0,000 <005 means that therd an offect of using YouTube media on
student learning outcomes. It can be seen that there is o difference m the nﬂgc
learming vutcomes belore and after using YouTube, which is 54 44, In addiion, based
on the results of the student response questionnaine, it showed thar all aspects contained
in the stedent response questionnaire showed an average of 67,36 good resulls,

Keywords: voutube, learning outcomes, lepming media, student responses

Fendabiuluan

Pandemi Covid-19 yanp melanda
Indonesia  semenjak 2 Maret 2020
menyebablan sistem pembelajaran
berlangsung  secars duwring. Pembelajaran
secara daring dalam upafBuntuk memutus
penyebaran  ramtai Cowvid-19  yang
disebabkan oleh virus SARS-CoV-2 atau
Severe  Acure  Respirotory  Syndrome
Coronavirus-2 (imu et al., 20200,

Pembelajurun - yvang  diberlakukin
secara online ini menuntut dosen uniuk
lebih  kreatif dalam  menpgembangkan
metnde  pembelyjaran atan menggunakan

medin  pembelajaran  yang  lepal  agar
pembelajaran  tetap  berlanpsung  secara
[Baksimal Pembelajaran  daring adalah

pembelajoran vang  dilaksanakan secara
onhime  dengan  memanfaatkan  intemet

selama pembelajaran berlangsung,
Pembelajaran daring dapat dilaksanakan
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secara fleksibel kapanpun dan dimanapun
(Purmiawan & Sumarni, 2020}

Pembelajaran  daring i dapat
memanfratkan  beberapa modia  aphkasi
seperti Whamapp,  Zoom,  Google
Classroom,  Goagle  Meer,  Younibe,
Edmodn, e-Campus, Google Char, Line,
Maodle, Cuwipper, Schology (Mingsih &
Rahadi, 2020). Benlasarkan  heherapa
media  aplikasi  terscbut, tentunya perlu
memperhatikan pemilthan media
pembelajaran yang tepat selama
pelaksanasn perkuliahan daring. Hal imi
dikarenakan ads Kemuongkinan rendahnya
kemampuan belajar mahasiswa . Tentu saja
permasalahan ind tidak terlepas dari media
pembelajaran yang dipunakan oleh dosen
selama perkulishan daring (Pambudi et al,
2018,

Media pembelajaran sebagai salah
satu sumber belajar vang dapat digunakan
untuk  membantu  proses  pembelajaran
berlangsung. Sumber belajar vang tepat
vang bisa dipunakan selama perkuliahan
daring vaitu berupa sumber belajar digital.
Sumber belzjar digital adalah kombinasi
dari teks elektromik, grafik, gambar, video
dan suara ke dalam lingkup  lingkungan
digital wvang terstruktur  vang dapat
membuat  orang  berinteraksi  (Anndiono
dalam Julianimingsih, 2021},

Media pembelajaran yang  dapat
dirrran laatkain oleh dosen selama
perkuliahan daving adalah dengan membuat
video pembelgjaran. Video pembelajaran
vang  lelab dibust oleh Dosen  dapai
divngpal melalui plagform berbagi video
terbesar di dunia vaitu Yowrwbe Younebe
merupakan situs berbagl video yang sangat
populer saat inl. Dimana nmlai dari anak-
anak, remaja. sampai dewasa seringkali
melihat video yang dibagikan lewat situs
berbagzi frbesar ini.

Foumehe merupakan situs web video
sharing vang didirtkan pada Februan 2015
oleh fign orang bckas karyawan PayPal
yatu Chad Hurley, Steve Chen dan Jewed
Korim (Pambudi et al., 2018). Selan
schagail lovanan vides sharimg, voutube
iuga dapat  digunakan  scbhagai  media
nhﬁkaﬁi dari para penyajp video  yang
dapat dimantaatkan oleh pendidik magpun
peserta didik sebagai media pembelajaran.

Eestari (2013) menambahkan bahwa
voutube dapat dijadiken sebagai sumber
belajar dan media pembelajaran yang dapat
memenuhi  funtutan kebutuhan  generasi
digital. Pengguna dengan bebas dapat
memilih konten video apa saja. yang sesuai
dengan tema vang mereka butuhkan dan
ratusan ribu wvideo yang terdapal  padas
vouhhe,

Berdasarkan  hasil nset  vang
dilakukan olch Google bersama dengan PT.
Kantar TS Indonesia, rata-rmte peronton
Indkmesia menghabiskan wakle selama 59
menil setiap harinya uniuk menonton video
di  voumhe, Sebanyak 92" pengpuns
internet  Indonesia  menvatakan  bahwa
vosdihe adalah wujsan utama mercka ketika
mencari  video  Sedangkan  dari sepi
kuantitas  penonton,  voumwbe  sudah
menyaingi televisi sebagal sarana media
vang diakses orang Indonesia (Setiadi et al.,
2019),

Menurat  (Tohari et al, 2019)
Pembelajaran  dengan  video  memiliki
keunmungan valtu dapat menghadirkan
representasi gambar dan suara dar sebuah
pagasan atan penstiwa kepada pembelajar
th kelas, Dengan menggunakan  video
pembelajaron vong  diunggah  melalui
yourhe diharpkan hasil belajar mahasiswa
cukup  baik meskipun perkuliahan fidok
thapat berlangsung sccars tatap mukes. Hasil
belojar  mahasiswa  dipenganihi oleh
pengeunaan bahan ajar yang digunakan
{Angko dalam Tohari et al., 2019},

Keterbatasan g selamu
perkulighan  daring  menjadi  salah  satu
hambatan bagi dosen dalam menjelaskan
materi perkuliahan maupun tatorial-tutorial
vang seharusnva dapat ditunjukkan secara
langsung. Dengan onribe ini, Dosen tetap
dapat menyampaikan materinya maupun
membenkan tutorial-tmoril melalut video
yvang sudah dibuat  Dengan  begitu,
diharapkan hasil belajar mahasiswa dapat
memngkat meskipun  perkulinhan hanya
dilaksannkan secara daring,

Disisi lain, penelitian Wardani dik
dalsm  (Muntazhimah et al, 2020)
mengungkapkan balwa terdapat kelemahan
prembelajamn dengen mengrunakan
vouhube sebagai sumber belajar. Kelemahan
tersebut seperti sulilmva melakukan




sosialisasi amtar siswa  dan  inteffitas
bertemu  sangat minim  schingga  s15%Wa
menjadi lebih sulit dalam memahami mater
pembiclajaran.

Hal ini mengindikasikan bahwa
sangatlah penting untuk melihat respon atay
persepsi mahasiswa ferhadap perkuliahan
daring  mengpinakan media vortahe
schapai sumber belajar. Pentingnys persepsi
vang baik dari  mahasiswa  terhadap
perkuliahan  danng menjadi  salah  sam
syamit  agar proses  pembelajaran dapal
berjalan dengan baik puls dan persepsi
Wi pﬂsi.u'l' akin mempenmudah
pencapaian lujuan yang maksimal dalam
pembelajaran (Muntazhimah et al., 2020

Melihat hal tersebut, penchitan ini
bertujuan untuk melihat ada atau tidaknya
pengaruh  penggunasn  veuwwbe  sebagai
sumber belajar  terhadap hasil  belajar
mahasiswa. Selain ing, peneliti akan melibar
respon mahasiswa  sclama  penggunasn
vaulwbe  sebagai sumber  belajar  saat
perkuliahan daring.

Metode Penelitian

Penclitian ini merupakan
cksperimen semu. Penelitian dilaksanakan
selama masa pandemi pada mahasiswa
kepuruan pendidikan guna sckolah dasar
somester genap 202002021 STEIP Bina
Insan Mandir yang mengampu mata kol
Statistika Pendidikan.  Subjek pada
penelitian ini berjumlah 18 mahasiswa
Penelitian dilakukan secara daring pada
rentang  waktu 06 Marel 2021 sampai
dengan 24 Juli 2021.

Desain pada  penelitian i
menggunakan omne group  prefesi-postiest
desigr. imana pada tahap awal sebelum
perkuliahan dimulai, mahasiswa diberikan
soal predest unuk mengukur kemampuan
awal mahasiswa terhadap pemahaman
materi statistika. Socal prerest diberikan
diberikan secara daring. Soal vang diberika
terdiri dari 3 soal uraian,  Sclanjutnya,
mahasiswa  dibenkan  perlakuan scluma
perkuliahan  berdangsung  menggunakan
media voutube schagan sarana mentransfer
mformast  darr dosen ke mahasiswa,
Tuhapan terakhir setelah adanya perlakisan
adalab pemberian  soal  postesi untuk
mengukur  kemampuan akhir mabasiswa
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tethadap pemahaman materi vang sudab
disampaikan melalui media veurube Soal
posttest dibertkan secara daring yang terdin
dari 5 butir soal uraian,

Teknik pengumpulan data  vang
digunakan pada penelitian ini berupa tes
hasil belajar dan respon mahasiswa selama
pengEunaan media  voiebe pada
perkulinhan, Tes hasil belajar digunaksn
untuk  melihat  pengaruh  penggunaan
voufwhe terhadap hasil belajar mahasiswa.
Sedangkan angket  respon mehasiswa
digunakan  untuk  melihat  respon atso
tanggapun mahssisw s selama mengsunakon
media vourbe sant perkuliahan berlangsung.
Angket respon mahasiswa  diberikan di
pkhir perkulwhan, yang dibagikan melalui
fink  woogle form.  Instrumen  vang
digunakan adalah soal tes hasil belajar
mahasiswa dan angker respon mahasiswa.

Data hasil penelitian ini dianal#k
menggunakan statistik inferensial vaime g
perbedaan rata-rata: Sebelum melakukan uji
perbedaan  rata-rata, terlebih dahulu
dilakukan ujl normalitas. Ujp normalitas
mempakan  uji asumsi klasik  vang
digunak§l sebagai prasvarat awal untuk
melihat apakah data lersebut berdistribusi
Eyrmal atau tidak, Jika data vang dianalisis
berdistribusi  pormal  maka  stafistk
inferensial yang digunakan adalah statistio
}'l.u.rmr.l.r& waitu Uy Paired Sample i-Test,
Sedangkan, jika data hasil analisis tidak
berdistribusi  ponmal  maka  statistik
inferersial vang digunakan adalah statistic
non parametrik yaiin Ui Beasan Stoned
Rank  Test. Pengpunaan  Uji Hilooxon
Sitgned Rork Test dikarenakan  peneliti
melakukan uji perbedamn rata-rata di satu
kelas,

Hasil dan Pembahasan
Hasil

Deskripsi data pada penelitian ini
dianalisizs menggunakan statistik deskriptif
hemupa  hasil prefest dan pastfess  dapat
dilibat pada tabel herikot in.

Tabel 1. Analisis Statistik Deskriptif
: N Min Max Mean SD
Pretest |8 2000 45 3027 812
Posttest |8 AR5 994 B471 10010
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Berdasarkan hasil analisis deskriptif
pada Tabel 1 tedihar bahwa dan 18
mahasiswa  yang  telah mengikuti
perkuliahan statistik dengan menggunakan
media yousibe didapatkan ra-rata hasil
belajar  siswa sebesar #4701 dengon
perolehan milan maksimal di kelas sebesar
904 dengan standar deviasi schesar 10010,
Hasil ini coukup hatk dibandingkan pacda
saat tes awal, rata-rata  hasil  belajar
mathasiswa  hanya sehesar 30,27 dengan
perolehan nilai maksimal di kelas schesar
45 dlenpan standar devisst sehesar 8120 Jika
dililiatl ada perbedann rata-rata sebelum dan

Tabel 2. Hasil U ji Normalitas

sesudah penggunsan voutube yaitu sebesar
54,44 dimana hasil belajar mahasiswa lebih
baik setelah penggunaan media vourube
Tente saja hasil im perlu diwgy secara
statistik inferensial untuk melihar apakah
ada perbedasn rata-rata secara signifikan.
Untuk itu perlu dilakukan vji beds vang
mana sehelumnya dilakukan Uji Mormalitas
terlehih dahlu.

Berikut i adalah hasil dari Ujp

Milai

Pretest
Postiest

Hasil Belajar Mahasiswa

Statistic  dl Sip,
0186 18 oo 0908 1% 0.080
G109 18 D200 (.939 5 0278

Mormalitas  pada  data hasil belajar
mzhasiswa sehelum dan sesidleh
mengeunabkon omedis pewfwbe saal
perkuliabun,

Kolmogorov- Shapiro-Wilk
Smirnov

Statistic Al S

Tabel di atns mermpakan hasil dan
uji normalites pada data hasil  bETar
mahasiswe.  Berikut ini adalah  dasar
pengambilan  keputusan  pada  Uji
Mormalitas [ Santoso, 2020):

L. Jika milai signilikansi < 0005 maka data
tidak berdistribusi normal.

2. Jika nilai signifikansi = 0.05 maka data
berdistribusi normal.

Berdasarkan hasil Uji Normalitas
pada Tabel 2. Terlihat nilai signifikansi
prefest pada bagian Kolmogorov-Simisoy
maupun Sfapire- Wil = 0,03 vaitg 0.099 =
.05 dan 02000 = (0L05, Sedangkan nilai
signifikansi  posttest pada bagan
Kolmogaropv-Smirnov. maupun  Shugpiro-
Wil = (.05 vaitu 0,080 = 0,05 dan 0.27% =
005, Dan hasil  tersebut  diperoleh
kesimpulan babwa  data hasil  belajar
mahasiswn  haik  pretest  dan poviiess
hendistribusi normal. Schingga,  analisis
statistic  inferensial  vang  digunakan
EElngzunakan statistik parametrik yaito L
Patred Sample -Text.

Berikul ini adalah hasil dard L
Patred Sample -Test yang disajikan pada
Tabel. 3

Tabel 3. Hasil -!'.i"_;_'l' Paired Sample - Test.

Pretest-Postiest
Mlzan -54.43333
Standar Deviasi T.73518
i 10 REG
df 17
Sig, (2 tailed) 0.000

Drasar pengambilan keputusan pacda

Lii Paired Sample t-Test adalah sebagai

berikut (Santoso, 2020%

. JBa probabilitas atau nilai siginifikansi

(2 tailed) = 0,025 maka Hoo diterima

dan Ha ditolak.

hika probabilitas atau nilai signifikans

(2 faifed) = 0.025 maka Ho ditolak dan

Ha diterima.

Sedangkan hipotesis pada penilitian

imi adalah:

1. hdak ada perbedsan rata-rata secars
nyata antara hasil belajar mahasiswa
sthelum menggunakean media portube
dim  sesudah  menprunakan media
voulube. Arlinya tdak ada pengarab
pengeungan  vowfube  ferhadap  hasil
belajar mahasiswa,

2. wda perbedaan rata-rala sccara nyats
anlara hasil belajar sebelum
mensgunakan media  vourebe  dan
sesudah menggunakan media vomrbe,

J




Artinya ada pengarub  penggunain
voufube  terhadap hasil  belajar
mahasiswa,

Berdasarkan  hasil L7 Paired
Sample r-Test pada Tabel 3 terlihat nilai
siginifikansi (2 raifed) sebesar 0.000 vang
mana nila terscbut kurang dan 0.05 maka
Ho ditolak dan Ha diterima. Schingga, ada
perhedann rata-rata hasil belajar sebelum
menggunakan media vownnbe dan sesudabh
mengzunakan media vorfube, Artinya ada
pengaruh pengmumasn powfube terhadap
hasil belajar mahesiswa. Dengan kata lain,
pengeunaan  voriebe pada perkuliahan
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statistika selama musa pandemi adalab
efelrif untuk meningkatkan hasil belajar
miahasiswa.

Setelah mengetahu hahwa
penggunaan  voumbe  efektif  untuk
meningkatkan hasil  belajar mahasiswa,
selanjutnya di akhir perkuliahan  [osen
membagikan  angket  respon mihasiswa
wvang bensi tenggapan mahssiswa selama
perkuliahan  berlangsung  menggunakan
woufrhe sebagar sumber belajar,

Berikut ini adalah gmfik mespon
mathasiswa  terhmlep  pengeunaan ved e
sebagai media pembelajaran,

Neenon Mahacsw

dilwier 3 bilotn T el 3 rlete 3 (ullieter T Delneiar A il Keer T eclebr B

¥ 2 B gT g

Gambar 1. Hasil Analisis Anghet Respon Mahasiswa pada Pengounaan Yowtube sebagai

Media Pembelajaran,

Pala  prafik i astas  terlibal
mathasiswa rata-rata memberikan responnya
pada pilihan sangst setoge dan sctujo.
Dimana masing-masing  ndikator  pada
angket  respon mahsises temschul
menvatakan  senang  saal  pembelajaran
daring  menggunakan  media  vourtnbe.
Indikator angket respon  wvang  kedua
menyatakan  dapat  memahami  materi
perkuliahan denpgan baik dan lebil mudah
melalni media voutude. Indikator ketipa
menyatakan mudah memprakiekkan olah
data SPS5 melalw mtonal dar vewnebe,
Indikator keempat adalah dapat termotivasi
belajar  selama dengan menggunakan
voutube sebagal plarform belajar daring.

Indikator  kelima  menyatakan  bahwas
penyampaian maten dan tutonal SPSS vang
disajikan pada yousnbe sangat jelas dan
mudah  dipghemi Indikator keenam
menyatakan bahwa pembelajoran dengan
menggunakan media vowiwbe lebib baik
dibandingkan hanva metode ceramah via
video conference. Pada indikator kemjuh
metvatakan bahwa pembelajaran statistika
menggunakan  media  voufebe  dapat
mendorong  unwk  mendapatkan  hasil
belajar maksimal. Sedangkan indikator
terakhir adalah mendorong rasa semangat
untuk menveleszikan tugas vang diberikan
Dosen  selama  pembelajaran  smatistika
menggunakan media yorrmbe,
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Fembahasan

Berdasarkan hasil analisis statistik
deskriptif yang disajikan pada Tabel [,
terhihat bahwa hasil belajar  mahasiswa
mengalami kenaikan dari vang sebelum
mendapatkan perlakuan berupa penggunaan
media  vournbe dan setelah  penggunaan
media youtube, Rata-rate peningkatan hasil
helajar mahasiswa schesar 54,44, Hasil i
didapatkan dari selisih perbedaan rata-rat
hasil  belajar schelom dan sesudah
penggunaan media powtufe. Dhmana nilai
prefest sebesar 30027 dan posifexd schesar
84.71. Temuan ini sesuai dengan penelitian
Bina yang mana ada peningkatan basil
kemampuan matematis mahasiswa sebelum
menggunakan  pewfehe dan sesudah
mengaunakan youtuhe vailu sebesar 6182
(Bina, 2021).

Berdasarkan  penelitian  [wantara
talumn 2014 menvatakan bahwa hasil belajar
siswa vang menggunakan vowtebe lelh
bailk dibandingkan vang tidak
menzaunakan veurbe. Perbedaan rata-rata
sebesar 24.21 dengan milai prewest sebesar
19,91 dan posttest schesar 44,12 (lwantara
et al,, 2014).

Respon mahasiswa di akhir
perkuliahan rata-rata juga sangat bagus,
Berdasarkcan hasil analisis angkot respon
muthasiswa yvang disgjikan pada Gambar |
terlihat pada indikator pertama sehanyak 12
imahasiswa alao sekitar 66 7% menyvatakan
sangal setwju pada pembelajaran  daring
menggunakan media  vewrube, Hanya 6
mahasisws  atan sekila 333% yangp
menyatakan  setuju. Sedanghan pada
indikator kedua sebesar 77.8% atau 14
mahasiswa menyatakan  samgat  setuju
bahwa mercka dapat memahami materi
perkuliahan dengan baik dan lehih mudah
karema  bantuan media ewrebe.  Pada
indikaror ketiga sebanyak 16 mahasiswa
atan sekitar S8.9% sangat semju bahwa
mereka dengan mudah dapat
memprakickkan olah data dengan SPSS
mizlalui tutorial dari ot

Indikator keempat pada  angket
respon mahasiswa menvatakan  bahwa
penggunaan  medin  yorfuhe schagai
plaiform belajar daring, membust belajar
lzhih termotivasi dijawab sangat setuju oleh
B mahasiswa atau sekitar 44.4% sedangkan

10 mahasiswa lainova menvatakan setiju.
Pada indikator kelima sebanvak 14
mahasiswa menyatakan  sangat  sctuju
babhws  penyampatan matert dan futoral
SP55 vang disajikan pada channel vewrwbe
sangat jelas dan mudah dipahami. Indikator
keenam schesar 55.6% bempendapat sangat
setujn - hahwa  pembelajaran daring
menggunakan media voutebe  lehih baik
dibandingkan hanva menggunakan metode
ceramah  vis  video  conference,  Dun
indikator terakhic menyatakan sangat schijo
prda  pembelagjaman statistika yang
mengrunakan media youfuhe karena dapal
mendorong  unk  mendapatkan  hasil
belajar maksimal vaim sebesar 66.7% dan
6l.01% sangal setuju babwa pembelajaran
statistika  dengan  mediz  poriehe  dapal
mendorong untuk semanpat menyelesaikan
tugas dari Drosen, Dari keseluruhan aspek di
dalam angket respon mahasiswa tersebut
didapatkan respon vang baik sebesar 67,36
menyatakan sangat setuju pada masing-
masing indikator respon mahasiswa.

Penggunaan media voutube sebagzal
alternatif  sumber helajar selama
perkulinhan daring pada masa  pandemi
cukup efektif. Hal ini dikarenakan Dosen
dapat membagikan informasi  ataspun
maten  yang  sulit  dam uga  maten
perkulinhan yang  mengedepankan  pada
tutorial olah dats menggomakan SPSS vang
dikemas dalam bentuk video pembelajaran.
Hal ini sejalan dengan vang dikatakan oleh
Busvaer et al. (20016) vang menvaakan
bubrwn peserta didik akan lebih modab
memahami materi pembelajaran yang sulit
atgupun  materi  vang  membuotuhkan
prakiikum  melalui media  video
pembelajamn,

[Mosen juga akan lebih lelnasa
membagikan materi melalui video dimana
video tersebut ndak hanya disajikan berupa
gambar, tulizan ataupun animasi [ainnya
tetapl juga didukung dengan adanyva aondio
Sehingga  hal ini cukup  menarik bagi
mahasiswa dimans mahasiswa scakan-akaen
seperti mendengar penjelasan langsung dan
Dosennya meskapun tidak  herhadapan
muka  secars  langsung,  Selain it
inbrepretas miahasiswa lerhadap
pemahamun matert menjadikan lebih baik
dikarenakan hal ini  dapat  membantu




pemahaman konsep mahasiswa, Hal ini
sejalan dengan vang diungkapkan olch
bwantara et al, (2004) yang menvatakan
hahwa voutube schagai media pembelajaran
lebil baik dibandingkan dengan media riil
dalam hal indikator intrepretas dikarenakan
adanya animasi pada media video schingga
dalam memvisualisasikan konsep ahstrak
menjaidi fehih nyate. Begitu puls pendapat
vang divtarakan oleh Tutiasn et al., (2020}
wing  menyatikan  bahwa  media  yang
berbasis msdio visual, selsin lehih menank
dan dapat menimbulkan motivasi belajar,
media audie visual juga dapat membuat bal
abstrak menjadi lebih jelas.

Meskipun  begima  pembelajaran
daring mengpunakan medm vontube juga
memiliki kelebihan dan kelemahan, Pada
penelitian  ini  banvak  sekali  respon
mahasiswa  vang menvatakan  bahwa
penjelasan materi yang disampaikan pada
video sangat jelas, detail, mudah dipahami,
materi vang disampaikan lengkap dan
menarik. Selain im saat mereka lupa pada
materi yang sudah ditonton, mereka dapat
memutar videonva kembali atau
schelumnya  sudah  mercka  download
schingga  dapat  ditonton  ulang  secam
affline. Sedangkan kekurangan
menggunakan  media  vourube  schagai
alternatif  media pembelajaran adalah
terkendalanya masalah jnringan, sehinpps
seringkiale logding, pengambnilan suara yang
kurang keras mengakibatkan audio vang
terdengar di beberapa video cubkup pelan,
thin masalah kuota ntermnet

Permasalaban jaringan atau - sinyal
selular memang seringkali muncul selama
pembelajarzn daring. Hal ini dialami baik
oleh pendidik maupun peserta didik. Begitu
pula masalah kuota habis, atan belum
membeli  kuota  mtermet  juga  menjadi
kendala wtama selama pembelajaran daring
di masa pandemi COVID-19 (Ridha o al.,
2021).  Sehagai  scorang  [Dosen  vang
menginginkan proses pembelajaran dengan
lamcar, terkadang sast perkuliahan online
berlangsung tetap berada di  limgkungzan
kampus agor bisa mendapatkan sivval wifd
wvang lehih stabil dibandingkan jike berada
di mumah, Sedangkan  demn membantu
kelancaran  belajar  mahasiswa,  instiiosi
memberikan  potongan biaya SP'P, vang

Julianingsih, Pengaruh Penggunaan Youtube | 69

harapannya mahasiswa dapat menggunakae
biava potongan tersebut untuk membeli
pulsa selain mendapatkan kuota belajar dari
Pemerintah vang memang pemerolchannya
belum secara menveluruh diterima oleh
seluruh mahasiswa.

Simpulan dan Saran
Simpulan

Penggunaan yowrube scbhagal media
pembelmamn ontuk melihat ada tdaknya
pengamh hasil belajar mahasiswa di saat
perkulinhan daring i masa pandemi
COVID-19 ini terbukii efekl tedihat dari
sdanya perbedaan rata-rata hasil belajar
sebelum dan sesudah penggunaan media
voutwhe  yang  artinya ada  pengaruh
penggunaan media voulube terhadap hasil
belajar mahasiswa.

Respon mahasiswi selama
menggunakan media vounbe, juga sangat
baik. Terlihat dari angket repon vang rata-
rata berpendapat sangat setuju pada masing-
masing indikator pemilaian.

Saran

Schelum  penggunasn medin
youbfhe schagni altematif sumber helajar
mahasiswa, alangkah baiknya siapkan
terlchih - dahulu  dmft  materi  ataepun
peralatan yang  dibutuhkan  selama
pembuatan video seperti kamera, aplikasi
perekam layar, handsfres, maupun  pen
tablet
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